K/EMPE-TILL/EG: EKSTRA BLAD MED SNYDE-POKES 


4. ARGANG, NR. 2 - MARTS/APRIL 1988 - KR. 32,85 

g DAN MARKSENESTE 
SOFTWARE- 



---n- 




MAGASIN 


SADAN GENNEMF0RER 
DU SPILLED 


ATARI SPILLECOMPUTEfT 


SPILLECOMPUTI 


EKSPERTEN TALER UD: 

SADAN FAR DU SUCCES 
MED COMPUTERSPlL 


HVILKE TV-SPIL 
ERBEDST? 













DR0MME ER GRATIS. 


V 







Aurm 


HOLD OP MED AT DR0MME. 


AMIGA 500-OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 


DANSK TASTATUR ETE MULTI-TASKING 

DANSK QPSTARTPRQGRAM FANTASTISK GRAFIK 
B RUG ERVEN LIGHEO ANIMATION 

INTUITION 4 09GFARVER 

MUS H0JQPUJ5NING 


FLEKSfBILITET 
MUSIKI STEREO 
SYNTHEZISER 
TALE 

TEKST BE HANDLING 


MULICHED FOR: 

VIDEO RED IGERf NG 

CAD 

DESIGN 

UDVtDELSE 


DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDI GITA LIS ERING 
MIDI 

WORD PERFECT 


Commodore 

Fordi fremtiden fort&ngst 
erbegyndt 

® 


KOMINOOG PR0V DR0MMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER OG DELIAG I VORES STORE SOFTWAREKONKIJRRENCE 


























SOFT er her igen! Og 
dennegong er vi has dig 
med etblad, der for a Ivor 
flytter klodser i din data- 
verden* 

Se bare pfi vores neporta- 
ger om 90'ernes spil, vo¬ 
res stserke PULS-nyheder 
eller vores gigantstore 
Top Secret gratisblad, F6s 
den slags bedre? Und- 
skyld, hvis vi skamroser os 
selv, men Kelt aerligt; 
SOFT-teamet har slidt lidt 
ekstra for at gore ogsa 
dette nummer til noget 
Kelt specie It, 

Vi vit ha' dig til at tryk- 
kefireknappen i bund og 
fyre den of sa det giver 
genlyd i hete nabolaget* 
S6 derfor har vi pakket 
dette blad med varme 
nyheder, saftige SOFT 
Checks, fantastiske pokes 
og rablende reportager 
fra hele verden. Et r6sejt 
mix af alt det tykke, du 
kan vaere sikker pa, du far 
i hvert eneste SOFT, Hvert 
SOFT er noget helt speci- 
elt* Ogsd dennegang. 
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Naeste nummer udkom- 
mer 21. apriL 


4/ SOFTMail 

Sa er det med at lee-re- at skive 
bare nogen I unde lassdigh I 
hvert fold hvis du vil get re dig 
hab om at fa svarfra SOFT- 
oraklet, der huserer p6 side 4. 

6/ PULS 

Varme nyheder og instde- 
afslo ringer fra den bankende, 
pulserende software-verden, 
De spilgale nyhedssnusene fra 
SOFT har endnu en gang ste- 
vet de hotteste rygter op,,, 

16/ De kalder det EYE 

Et spil ved navn "0je" er det 
seneste, de dataglade 
englaendere har nentet frem 
fra godteposen til os. Flats en 
hartestetdet. 


18/ 


22 / 


25/ 

26/ 


29/ 


30/ 

33/ 


Kode-kongerne 

"Cade masters^ betyder 
" Kademestre", men det er 
ogsa navnef det hurtigst 
vaksende billigspilsfirma i den 
vestiige verden. Og fro det 
eller lad vaere: Basse n er kun 
19dr! 

90'ernes spil 

I et videnskabeligt 
udviklingscenter i LJSA sidder 
hajt betalfe msend og g rubier 
over, hvondan data-sptllene 
ska I se ud am 5 og 10 6r. SOFT 
besogte dem„ 

Deflektor-dyst 

Det checkede check-team har 
delt sig i to lejre: Nogle, der 
synes Deflektor er det sublime. 
Og and re, der synes, deter 
det dybt dode, 

Hjemme hos Ocean 

Gamesgiganten Ocean bor i 
en feirfee. Men det er ikke det 
eneste underage ved firmaet, 
der stdr bag succeser som 
^Game Over'' "Rambo" og 
"Platoon". 


Vind en Sega 


Og helt aerligt: Sega er det 
tungeste, dulcan opdrive 
blandt spille-konsolleme Itge 
netop nu. Fa din belt egen 
takket vaere SOFT og Dennis 
Bergstrom* 




De bedste spil 

Blandt spillemaskmerne (Sega, 
Atari og Nintendo} er der krig 
p6 kniven: Hvem har de bed¬ 
ste spil? Nervepirrende lad vi 
de tre dyste. 


Vind en Atari 


Yes, boys: En splinterny Atari 
2600 spillftcomputer inklustve 
joystick er up for grabs, Skal 
det vaere din? 


34/ SOFT Check 

De nyeste spil bed amt af 
Danmarks mest kompetente 
(og garvede) testbold, the 
SOFT Check Team . 
Spiltesterholdet med Best ars 
erfaring* 

42/ SOFT Cheap 

Data-duffy alias Torben 
Floisdorf ertilbage E stolen, 
hvor han tester ae billige B- 
spil, vi allesammen har rdd til. 
Det sker i El Cheapos alias Soft 
Cheap pa side 42. 

TOP SECRET 

Spreet op hvis du tor - 
Start gratis tilbeg i midten af 
blad, taet stoppet med tips og 
hemmelige pokes, der gor dig 
udodelig E Danmarks bedste 
dafaspil* 
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SOFT Mail 

St. Kongensi 
1264 Kbh. * 
\ ou Kan vs 
\ S kal vide dil 
1 gen breve ' 


SOFT Mail's 
Hanne-pande- 
kaffekande 
sidder klar med 
kuverteme 
og den store 
brevmaskine. 
Her er dagens 
posthdst... 


Hanne-pigen ertilbage i brevspraekken for atsvare pd DIME 
breve om dette og hint Har du spprgsmSl, kommentarer, 
problemer, ris eller skaeldud: Skriv dem ned og send dem 
ind... 


gyndt p3 alt det med karakter- 
raes. 

En anden grund er, at SOFT ogsS 
udkommer i vores broderland 
Sverige, hvor deres karaktersy- 
stem foreg^r under helt andre 
rammer. 

Derfor har vi skippet alt det med 
systemer og regler og ganske 
enkelt opfundet vores eget po- 
intsystem med en helt speciel 
SOFT-definition. 

Og nSr alt kommer til alt, sd dre- 
jer det sigjo bare om tilvsnning. 


Den ferste 
gang... 

Hej Hanne! 

Jeg kobte SOFT forste gang i 
maj/juni 86 (Uridium-forside) 
og har siden vaeret en trofast 
laeser af magasinet og har stort 
set altid merit at bladet var 
enormt godt. 

Dog er der 2 ting, jeg mener er 
dirligere nu end i starten... 

For det ferste synesjeg, at det er 
noget lort, at I har fjernet bille- 
derne af anmeldernes grimme 
ansigter, de var med til at gore 
anmeldelsen bedre.„synesjeg. 
For det an det synesjeg, det er ir- 
riterende. at 1 er startet med det 
nye pointsystem (det med stars), 
nir man nu lige havde vaermet 
sig til det andet (00-13). Nu er 
det jo ogsa blevet umuligt at 
sammenligne med tidligere spil 
(hvor mange stjernerfir "Delta" 
f.eks.?). 

Men der er selvfdlgelig ogsi 
MANGE ting, som er blevet bed- 
re siden start. 

Jeg er en STOR fan af den fanta- 
stiske ftnne, Stavros Fasoulas 
spil ("Sanxion", "Delta" og "Que- 


dex"). Jeg har alle 3, men kunne 
godt taenke mig at vide, hvad det 
n&ste bliver, 

Hvorfor laver I ikke et indslag i 
bladet om gamle spil (82-84) el- 
ler endnu aeldre til CBM-64, det 
kunne vaere skide sjovt. 

Og s£ lige tli sidst, hvad p..„. er 
meningen med at give "Slap- 
fight" 7 1 grafik? det spil skulle 
efter min mening M1NDST have 
9 (pi Commo'en) og i stedet 7 i 
iyd. 

Udover disse ting har jeg ikke 
andre forslag/klager og haber, 
at i vii fortsaette det gode arbej- 
de. 

Stor hilsen til dig og SOFT, 
Karsten Hansen, Frederikshavn, 


m 

Hej Karsten! 

Du er ikke den eneste, der har 
brokket sig over vores nye po¬ 
intsystem. Men vi aendrer aldrig 
nogle ting her 1 bladet uden 
grund, og i dette tilfelde, GODE 
grunde... 

For det fdrste er der en del af 
vore yngre laesere, der simpelt- 
hen ikke Render til 13-skalaen, 
da de fir karakterer i skolen via 
"udmaerket", "tilfredsstillende" 
osv, eller overhovedet ikke er be- 


Ikkelil 

Det naeste fra Stavros Fasoulas 
h^nd bliver...ja, det ved jeg des- 
vaerre ikke, det er jo en forret- 
ningshemmelighed, men jeg sy- 
nes nu ogsi, at overraskelser er 
det bedste, der findes! 

Gamle spil bliver der heller ikke 
noget af, det ville vaere ligesom 
at laese avisen fra i g£r, og det er 
der ikke meget sjov ved... 
Hanne. 



Coin-ups 

Hej Hanne, 

Findes spillene "Out Run" og 
"Jackal" pi 64 eren? 

Har de vaeret i SOFT-Check? 

I ovrigt synes jeg, at SOFT er et 
godt biad! 

Venlig hilsen, 

Hans-Ole (Oily) Nielsen. 


© 

Hallo Oily! 

Det m3 jeg noksige... der har du 
eilers fiet fat pa noget af et oge- 
navn, hva?l? Hvem har dog fun- 
det pa det?? Din mor? Ja, jeg 
taenkte det nok! 


Og si dine 5p0rgsmiin De er vel 
nok nuttede, 

Om "Out Run" og "Jackal" fin¬ 
des? Jamen det ved du da! 

Og det er vel nok en lille pudsig 
ting, at du sp0rger, om de er ble¬ 
vet testet, for det er de sorme, i 
hvert tilfaelde "Out Run", og si 
lige i det nummer du sidder med 
i handen for ojeblikket. Sjovt 
ikke! 

Na, men pulle for den ne gang, og 
sa hils lige din mor If a mig, vii du 
ikke nok.. 

Hanne. 



Har du en 
tiUadelse? 

Til Hanne.Hej, jeg hedder Tho¬ 
mas. Jeg vii sporge, om jeg kan 
fa tilsendt en opskrift pa et copy- 
interface til Commodore 64? 
Hilsen. 

Thomas Schmidt, Fredericia. 


© 

Jamen dog, din lille halvkrimi- 
nelle gut! 

sadan noget sp 0 rger man da 
ikke om, Det er jo forbudt... 

Fy skammell 
Hanne. 



Listprotect 

Hej Hanne! 

Mig og min bande. Team Flads¬ 
aa, har et kaempeproblem. for 
nar vi laver vores egne sma op^ 
findelser, vii vi gerne undga, at 
andre gar ind pa listen. 

Si vii du ikke nok hjaelpe os med 
et lille tip til at lave snydeiist? 
PS: Niber du kan hjaelpe os, 
Hilsen, 

Team Fladsaa, Naestved. 

© ■ 

Til Team Fladsaa, 

Jeg tror bestemt ikke. I er ene 
om problemet, sa derfor hiber 
jeg. at ogsi mange andre kan fi 
gaelde af fplgende simple tip. 


* 
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Listproteet er : 

10 REM (SHIFT L) 

20 -.30 .,AJts3: 

S 0 rg for f at den forste Linie altid 
er med "REM" efterfulgt af et 
tryk p3 ’ SHIFT 1 ’ og "L". S3 vil an- 
dre ikke kunne liste program- 
met H3ber, det hjaelper!! 

1 cvrigt: Tak for hjerterne! 
Hllsen Hanne, 

Oppe pa 
Grpnland 

Kaere Hannemor! 

Vi er to gutter fra det nordlige 
Gronland. 

Af hensyn til vore mange fans 
bor vi helt heroppe p3 Gronland. 
Vi her i det nordlige syn's T Jeres 
blad er FF (Fimse Fedt),selvom vi 
ma laese det med vanter p3H 
Vi har se fo li 1 et par sp0rgsm3L 
de lyder s3dan : 

1: Hvad hedder det bedste stra- 
tegispil (krigsspil) p3 markedet 
til C-64 eren? 

2: Hva K med en anmeldelseaf alle 
constructions kifer p3 marke¬ 
det? 

3: Hvorfor har du en Amstrad? 
Hvor er det synd, at nogle har an - 
det end en Commodore. Disse 
elendige plastickasser. som Am¬ 
strad og Spectrum og alt det an- 
det 1 - burde forbydes ved lov 
over hele verden. 

Vi. som troede atdu, Hane, varen 
fornuftig lille skolepige, fik et 
chock den dag vi laeste, at du 
havde en Amstrad og m3tte 
straks g3 til psykiateren og for- 
taelle, hvad vi havde laest. 

Og hvorfor er Morten s3 ubeskri- 
velig elendig, taenk at f3 l 0 n for 
det, han skriver! Utroligt! De an- 
dre er s3maend gode nok, isaer 
ham Hans-Henrik! 

4: Hvad med computerplakater 
inde i bladet, det g&r ikke noget, 
at bladet birr lidt dyrere. - det 
bliver jo ikke dSrligere af den 
grund. 

Ellers tak for et skide godt blad! 
De to friske from Attu in Green¬ 
land,Ense and Jayken. 

PS: H3ber, du er bedre end Chris, 
for sidst, vi skrev, kom det ikke i 
bladet, 

Signeret: Jayken, 



Til Ense og Jayken, 

Jeg kan den onde lyne mig godt 
forst3 Chris, hvis hun ikke ville 


gengive SADAN en gang pladder 
pa SINE sider! 

Bare jeres sp0rgsm3IH De er 
dybt b] 0 de, lige til en klar Arne! 
Man kan da for alt p3 asfalten si- 
ge sig selv. at det mildest talt er 
umuligt at udnaevne markedets 
bedste strategikrigsspil. Nogle 
er heit vilde i varmen med "War 
Games”, mens andre 3nder og le¬ 
ver for "Tobruk” eller "NATO 
Commander". S3dan er det bare. 
Smag kan ikke diskets....disku.„. 
kan man ikke skaendes omTH 
Og s3 vil 1 have en anmeldelse af 
alle Constructions Kits p3 mar¬ 
kedet. I m3 da vaere syge i hove- 
derne..,, Eller bitver man bare 53- 
dan, n3r man har vaeret oppe at 
dyrke sne et par m3neder?!? 

ALLEHVed L hvor mange der An¬ 
des,,. det ville svare til, at I skrev 
ind tii Bil & Motor og bad om en 
test af alle stationcars p3 marke¬ 
det De ville grine af jer! 

Desuden behover I ikke bekymre 
jer om min Amstrad, 1 skulle 
tvaertimod bekymre jer, hvis jeg 
ikke havde den, S3 ville 1 nemlig 
aldrig nogensinde komme tii at 
laese de sorte sider igen. Og det 
ville 1 jo for alt i verden ikke g3 
glip at. vein 

Til sidst kan jeg oplysejerom, at 
vi arbejder p3 sagen med hensyn 
til de laenge onskede plakater, * 
alt, hvad I kan gore er at Kobe 
bladet og vente. For som Orla si- 
gen Det er forventn ingens glae- 
de, der er storst.,. 

Dybt farvel fra, 

Hanne. 



Eksamen 

Hejsa Hanne, 

Til lykke med de bedste sider i 
SOFT! {Smiske smiske). 

Jeg har et par meninger om ting 
i SOFT, ting, som jeg h3ber vil 
skabe lidt debat p3 disse sider, 
PULS: 

Bare skaer en side ned p3 PULS. 
Den kan bruges bedre i SOFT 
MAIL Nu er det ikke s3dan, atjeg 
har noget imod PULS, det er bare 
for iangt! 

Karakter: 9 
SOFT MAIL: 

Supergodt, Bare sejt mand. Kun 
een ting kan gore det bedre: en 
side fra PULS og dette brev, s3 vi 
f3r lidt debat. 


Karakter: 13 
SOFT CHECK: 

Uuuups. Forste gang, jeg s3 Je¬ 
res "new look" p3 SOFT CHECK, 
troede jeg (helt aerj jgt), at det var 
EL CHEAPOS. 

OG biJJeme {billederne)! Hvorer 
de? N3r de er der, kan man hur- 
tigt se, om spillet er godt, Og 
man foler det naesten, som om 
man kender Jer, n3r der er nogle 
billeder. 

Og stjernerne? Hvad skal vi nu 
med stjerner? Karakterer er da 
gode nok. Prov og h 0 r h hen Man 
kigger under grafik: 5 stjerner 
det betyder, at man skal k 0 be 
spillet, P3 grund af sej grafik?! 
fkke p3 vilk3r! 

Karakter: 03 (indtil videre) 

EL CHEAPOS: 

G3t initiv! 53'n skal den bare 
kringles!! 

Det er jo ikke alle, der smider 
200 kr ud p3 et spil, Meeen.,,. 
stjernerne! Det traekker nedad! 
Karakter: 10 
AAA: 

Sejt med svindlerier. Nogle spil 
er bare for svaere! Bedre hvis det 
altid var samlet i et blad, - det er 
nemlig SA traeis at rode alle sine 
SOFTer igennem, bare for et en- 
kelt POKE, 

Karakter: 11 

ELLERS TIL LANGE TESTS: 

Godt, s31aenge der h 0 jst er 3 i 
hvert nummer og, at de h 0 jst fyl- 
der 2 sider hver. 

Karakter: 10 
KONKURRENCER; 

God idei 
Karakter: 11 

REPORTAGER & ARTIKLER: 

Det er udmaerket 
Karakter: 9 

Og s3 lidt ris (graed ikke, Hanne). 
En overgang havde I det s3dan, 
at der var 1-2 programmer til 
hver puter. Kom med det igen! 
Hvorn3r kommer der plakater 
inde i bladet? 

Kan du ikke komme ind p3 mid- 
tersiderne? {Som plakat med 
autograf)? 

BLODlig hilsen, 

Carsten Sorensen, Horsens. 


"D 

Hej Carsten! 

Du skal have tak for dit brev, - 
herinde p3 redaktionen er vi al¬ 
tid modtagelige overfor kritik af 
enhver slags {der var selvf0]gelig 
nogen, der jublede mere end an¬ 
dre!) Samtidig skader en god 


gang debat nu aldrig, isaer ikke, 
hvis den er saglig og ikke bare en 
omgang Commodore/Amstrad - 
huggeri! 

Din og mange andres drpm om 
midtersideplakater bliver m3- 
ske inden laenge opfyidt, men 
mig klemt inde p3 de midterste 
sider f3r du nu aldrig, jeg findes 
ganske enkelt ikke i 22.000 ek- 
semplarer! Hanne. 



Noget for noget 

Hej Hanne. 

Jeg synes. SOFT er et supert blad, 
og mine yndlingssider er EL 
CHEAPOS og SOFT MAIL Jeg el- 
sker at spille og jeg har en 
C64’er. I spilsamlingen har jeg 
bl.a. Firebirdl-spillet "Gunstar", 
Det har jeg lidt probiemer med. 
Og s3 vil jeg sparge, om du har 
nogle POKES eller tips til det, 

Forresten har jeg et tip til 64‘er 
version en af "Barbarian". Man 
skal hele tiden holde fireknap- 
pen nede, og man skal hele tiden 
holde joystikket den modsatte 
vej af. hvor modstanderen $t3r : 
s3ledes, at du prover at hugge 
hovedet af ham. S3 garanterer 
jeg, at man kommer igennem de 
tre f0rste runder af spillet uden 
probiemer, 

M3ske virker det ogs3 p3 andre 
maskiner. 

Hilsen, 

Turgay, Vaerlpse, 



Hej Turgay! 

Jeg har desvaerre ikke lige det 
rette "snyd" lige her i 0jeblikket, 
men det ville da ikke vaere andet 
end rimeligt. hvis nogle kvikke 
laesere indsendte nogle Tips & 
Tricks til f.eks. "Gunstar", s3 du 
kan komme videre, Isaer. n3r du 
har rystet noget snyd ud af ymer- 
d3sen. Desuden har den forste, 
der finder frem til dir Gunstar- 
trick (og sender det hertil) mu- 
lighed for at vinde et spil. 

Hej fra Hanne. 
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Hotte rygter, braendvorme nyheder og rygen- 
de hede sladderhistorier. Det er blot nogle of 
ingredienseme i PULS, de mest aktuelle 
nyhedssider i den danske soffware-verden... 


FRA ATARIS 
FADER 


TRAlN TIL 
KRIGEN 


Efter succesen med de mange 
Vietnam-film (Platoon, Hambur¬ 
ger Hill, Full Metal Jacket m.fl.) er 
spilfimnaeme nu i fuld gang. 

Fra Ocean er "Platoorf-spillet 
kommet som efterf0lger tit deres 
netop udgivne "Combat School", 
hvor du som en ung soldat blev 
sendt p3 skole for at laere kunsten 
at beg3 dig i krig. 

Det var Sbenbart en god ide, bar de 
syntes hos Cascade Games, De 
bar nemlig netop kobt spitrettig- 
hedeme til Paul Hardcastles 
Vietnam-sang " 19 ", der vil blive 
udgivet som computerspil i to 
dele. 

Forste del hedder forstcieligt nok 
"19 - Part One" og her er undertit- 
len Boot Camp, Du skal overleve 
en af USA s h^rdeste militasre trae- 
nings-skoler, og er du god nok. f3r 
du snare lov at k0be "19 - Part 
Two", et selvstaendigt spil med un- 
dertitlen Vietnam, E sidste spil bli- 
ver du transporteret til krigsskue- 
pladsen i det fjeme asten og er 
detellers bare med at kaempe med 
alle midler, hvis Ikke de gule skal 
vinde. 


I USA er Nolan Bushnell et navn, 
mange af de gamle i software- 
branchen kan nikke genkendende 
til, 

Nolan Bushnell er nemlig manden. 
der i sin tid opfandt computerspll- 
lene.Detvarhelttilbagei'72, hvor 
ban skabte verdens f$rste spil - 
kaldet Pong - og stiftede Atari. 
Han ombyggede sin garage i Sun¬ 
nyvale, Califomien. og indrettede 
kontor istedet. 

Efter en tid med stor succes. solg- 
te ban i 1976 Atari (som pci det 
tidspunkt kun producerede spil) 
og blev millionaer handlen, Si- 
den da har ban forgaeves forsogt 
at f3 en succes af samme dimen¬ 
sioned bl,a, med noget vildt 
som Petsters, en slags robot-t0j- 
dyr, der reagerer lyde og p3 iys. 
Indtil nu har firmaet bag Petsters, 
Axlon, kun tabt penge p3 projek- 
tet, og rygter siger, Nolan Bush- 
nelt derfor har kastet sig over en 
anden del af branches 
Computerspil lenes "far" skulle ef¬ 
ter sigendevaere i gang med at Ian- 
cere "Atarisbamebam" iformafet 
videospilsfirma, der skal stS bag 



arcade-spil i grillbareme og biogra- 
feme. At d0mme efter hvad vi tid- 
ligere har set fra Bushnell mA der 
her vsere tale om noget ret sensa- 
tionelt... 


GOOD OLD 
DAYS... 


Under d&knavnet "Ricochet" vir 
Mastertronic nu til at genudglve 
en serie gamle (men stadig spille- 
vaerdige) fuldpristitler fta Activi¬ 
sion til iavpris. 


Husker du,„ Scidan starter en pres- 
semeddeleise fra det nystartede 
amerikanske spilfirma Thunder 
Mountain, en underafdeling af 
Mindscape (dem med Defender 
of the Crown og King of Chica¬ 
go), 

Grunden til. at de vil have de sm3 
gr3 i arbejde, er, at de lancerer en 
ny serie spil foralle os nostalgikere 
rundt omkring. Det drejer sig i al 
korthed om, at de for en biliig pen¬ 
ge vil genudgive en lang serie 
"klassikere* blandt computerspil- 
lene, alts3 spil, som vi husker dem 
fra dengang farfar var ung (well, 
naesten... dengang Deres chefred. 
var ung, s3 i det mindste...) 

Som chefen for Thunder Mountain 
Software, Roger Buoy, siger det: 
- Code spil d0r aldrig, Derfor vil vi 
nu lancere en serie spil, der i man¬ 
ge mange 3r bar ligget blandt favo- 
ritteme hos de inkarnerede com- 
puterfreaks, 

Og ganske rigtigt: Det er den aegte 
vare fra de gode gamle 81 -dage i 
arcade-halleme. Thunder Moun¬ 
tain nu sender ud til den frie ver¬ 
dens 64 ere, IBM'ere og Apples. Se 
bare p& et par af de f0rste titler, og 
du vil naesten kunne genopieve 
fomemmelsen af din ungdoms- 
kaerestes k lam me h3nd pA opda- 
gelsesrejse i dine underbukser, el- 
ler hur? 

Pac Man, Ms, Pac Man, Dig Dug, 
Pole Position og Galaxian. Hvad 
siger du s3?Good old days are here 
to stay! 


karate-action. Er du tA nok, kom- 
mer du til at dyste p£ varierede 
slagmarker i alskens karatekneb, 
Ray Evitts, produktionschef hos 
Origin Systems, spiller selv Moe- 
bius. Og ikke bare derhjemme - 
han bruger rent faktisk det meste 
af sin arbejdstid pci spillet, hvilket 
dog ikke genererhansarbejsgivere 
det mindste: 

- Det beviser bare, at spillet i den 
nye Amiga-version er lige sA godt, 
som det var p3 64'eren, siger de. 


der op- 
iuterspU 


En BuEjSSSp 

ftndt verdens fflrste V 


KARATE PA 
AMIGA 


S& spark og r^haerg! h 

Et tidligere Commodore-64 spil, 
Moebius, er nu ogs£ kommet i ud- 
gaver til sSvel Amiga som Atari 
ST. 

Spillet udgives af Origin Systems 
Inc, fra USA og er et af de seje 
volde-spil med masser af blodig 


5 &dan sA det ud, 
name nogensln 

oq grafikken i 

sort/hvid med i 

ser. Du skal ho 

skaermen. 
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hedengangne Impossible Mission 

havde sat sig for at fldelaegge alt 
levende ]iv pet Guds grnnne pixel- 
jord. 

Well, vi ser en sky af haender rejse 
sig p Sci der m3 trods alt stadig vaere 
nogen, der endnu spiller det gode 
gamle Epyx-hit. 

Nu er der gode nyheder til de in- 
karnerede freaks: 

£pyx har netop meddelt, at efter- 
fdlgeren - Impossible Mission II - 
er ved at vaere pci gaden, Og at 
d0mme efter de tidligere presse- 
demos er spilletfaktisk slet ikke 
ringe, 

Du skal finde en sikker vej igennem 
Elvins hovedkvarter og undg3 de 
d0dbringende robotter, han har 
bygget for at forsvare sig, Gen- 
nemsdg hvert enkelt rum et efter 


Impossible Mission II. Denne gang 
er det endnu mere "impossible” 
end i forgaengeren, det gode gam¬ 
le Epyx-hit 


et og find kodenumre, s3 du kan 
fuldende missionen og neutralise- 
re Elvins atombomber. 

Hvis du finder Elvin og uskadelig- 
Q 0 t ham, bliver det fprst for alvor 
svaert Nu skal du nemlig ud igen! 
Forbi draeber-robotter, vagter 
miner, faelder i gulvet og elevato- 
rer, der i kke virker. Jo, det her hed- 
der ikke "Impossible” for ingen- 
ting... 

Gang i den. 


BRAlTSPIL 
FRA 0STEN 


SPIL- 

GENBRUG 


Et engelsk firma, CDS Software, 
har en belt speciel forkaerlighed 
for "kedelige” eomputenspil: De 
star bl.a. bag de kolossale succeser 

Colossus Chess og Colossus Brld- 




Computerspil har det ligesom pla- 
den Efter et bestemt stykke tid 
kan de ikke laengere saelges, s3 er 
de nemlig uaktuelle {mciske fordi 
de allerede er ude i piratkopier 
kort tid efter lanceringen), 

Nu har billigspllseksperten Ma- 
stertronic sammen med fuldpris- 
fimnaet Activision besluttet at 
g0re noget ved den sag, Ideen er 
ganske vist set mange gange f 0 r, 
men ikke desto mindre fortjener 
den omtale. 

N<Jr Activisions spil ikke leengere 
kan saelges til vejledende pris i for- 
retningeme, er det planen, at de 
skal genudgives under Ricochet- 
navnet til en billigere penge (om- 
kring 40 kroner modfprea, 179,-), 
Aftalen med Mastertronic g3r ud 
pci, at Mastertronic overtager ret- 
tighedeme til samtlige Activision- 
spii. ncirde harvaeret p3 gaden i et 
bestemt stykke tid - typisk et 3r. 
Herefter vil de samme spil s3 alts3 
blive genudgivet i billigspilsaesker, 
men uden andre aendringer idv- 
rigt. 

Activision-boss Rod Cousens (tid ¬ 
ligere chef for bl.a. Quicksitva) si- 
ger til SOFT, at i en branche, hvor 


Nu har de kastet sig over endnu et 
hjeme-spil: Mah-Jong. 

For de P som ikke kender denne 
omgang udfordring til taenkeren. 
kan vi oplyse, at det drejer sig om 
et braetspil. der oprindeligt blev 
opfundet langt ude i det fjeme 
0sten i meget meget gamle dage 
(far farfar var ung). 

Med kolonialiseringen bragte bri- 
teme Mah-Jong til Vesten, og i 


m tUbage ^ e riKansk 


levetiden for produkterne er kort, 
erdet profitabeltforaile,at de kan 
genbruges som billigspiL 
De f0rste relanceringer af gamle 
Activision-spii er allerede udgivet. 
Det drejer sig om Ghostbusters, 
Eidolon og Ball Blazer 


ELVIN ER 
TILBAGE! 


ISHgf? 1 


Husker nogen Elvin Atombender? 
Den gale videnskabsmand, der i 





























dag kan du altsfi spille garnet i Hot 
3D pixelgrafik mod en computer. 
Gad vidst, hvad de skasvpjede 
vismeend ville have sagt til det... 
Sammen med spillet kommer en 
laerebog i Mah-Jong og fire ‘be- 
gynder'-spil. Colossus Mah-Jong 
eripvrigtbygget 100%overde In¬ 
ternationale regler. Computeren 
har ni intelligens-niveaer og et 
fuldttoumament-mode. Hverbrik 
kan ses i et bestemt tidsrum, der 
kan saettes ti I at vaere sS ltdt som 1 
sekund. SS her er lidt at gS i clinch 
med selv for den meet haerdede 
Mah-Jong kriger! 

Spillet er til Commodore 64/128 
og Amstrad. SSvel IBM som Amiga 
versioner vil fdlge i 10bet af Sret. 


NYT FRA 
GREMLIN 


(hmm) ejere af en C16, kommer 
snart Northstar, et nyt spi] ogs3 
fra Gremlin. For at kunne spille 
det, skal vi have enten en Spec¬ 
trum, Commodore 64/128* Am¬ 
strad CPC eller Atari ST, Men s3 
skulle det til gengaeld ogsS vaere 
det vaerd*.* 


Gremlin Graphics, Det var dem, 
der engang havde verdens mest 
nuttede grafik-nisse som bomaer- 
ke, 

1 dag er fimnaet en del af den store 
spilkoncem,derblandtandet ogs3 
omfatter US Gold, Ocean og Ima¬ 
gine, for nu bare at naevne nogle af 
de mere kendte. 

Gremlin Graphics har nyligt lance- 
ret et nyt C16/pi us 4 spil ved navn 
Tube Runner og at dpmme efter 
reaktioneme hos vores C16-eks- 
pert (han har stadig abstinenser) 
er det nok vaerd at ofre et par ku- 
gler pci. Check it out i din lokale 
soft-shop. 

For vi andre, der ikke er de heldige 


DATA-SPIL 

FRA 

RUSLAND 

USSR, Det er da noget med blegfe- 
de Matruskjaer, lange suppektfer 
og 2 skodaerfor hver 100 indbyg- 
gere, 53dan tror de fleste, Men nu 
kan de godt tro om igen. 

Det fprste russisk-producerede 
computerspil er nemlig netop 
kommet. Men desvaerre: Det er ik¬ 
ke ligefrem vestlig standard* 
Tetris er navnet* Det er sikkert et 
russisk ord, men vi har ikke gidet 
sl3 op, hvad det betyder, for spil let 
er mildt sagt ikke sine 179,- kro¬ 


ner vaerd. 



Det er svaert at forklare, hvad Tet¬ 
ris g3r ud pa. Det er meget simpelt 
ret primitivt)* En flok for- 
former kommer frem (&v¬ 


erst p3 skaermen og ved hjaelp af 
joysticks! og bestemte taster pS 
keyboardet skal du flytte rundt p3 
de forskellige figurer og vende 
dem, Sci de passer sammen i nogle 
iinier nederst p3 skaermen. Jo bed- 
re du blivertil det, desto hurtigere 
gSr det. 

Engelske Mirrorsoft har st3et for 
konverteringen af spillet til vestli- 
ge computere som Commodore 
64/128, Spectrum, Amstrad 
CPC/PCW, BBC/Electron, MSX, 
Atari, Amiga og IBM* Men desvaer¬ 
re, ruskies: Jeres Sovjet-spil erfak- 
tisk ikke det tunge, heller ikke 
selvom i sidenhen har haft Mirror- 
soft til at hjaelpe Jer med forbe- 
dringeme. Bedre held naestegang* 

MERE MEGA- 

SJOVFRA 

MARTECH 

En af de store jule-saellerter i Eng¬ 
land var Mega Apocalypse, efter- 
fdlgeren til klassikeren Crazy Co¬ 
mets. 

Nu har Martech konverteret hit- 
tet s3 ogs£ Amstrad-ejere og 
Spectrum-ejere (og snart ogsl 
Amiga-ejere) kan fS glaede af det 
Ja, du laeste rigtigt: Mega Apoca¬ 
lypse kommer nu i andre versioner 
end lige netop 64'eren* 

Og alle de gode ting er bevaret - di- 
gitaliserettaleog lyd, 360 graders 
rotationsgrafik og masser af lyn- 
hurtig action-fact ion* Pas p3 -hele 
universet blaeser ned imod dig og 
du skal OVERLEVE! 

De udenlandske magasiner var 
vilde, da 64'er udgaven af Mega 
Apocalypse kom frem, Vesttyske 
"Happy Computer" kaldte det 
Tent galskab", mens "Commodo¬ 
re Computing International" k3re- 
dedettil^retsarcadespil og engeh 
ske "Games Machine" skrev: "Et 
faengslende spil, velpudset og me¬ 
get hurtigt En sikker sag blandt 
fans af Crazy Comets*. 

Med Rob Hubbard p3 lydsiden og 
Crazy Comets geni Simon Nicol 
som programmer er Mega Apoca¬ 
lypse den sikre sag at satse p3. 
SOFT vtl I etaf de naeste parnumre 
bringe et interview med mesteren 
himself, Simon Nicol. Don't miss 
it* 


BRYD UD 


Og de bliver ved og de bliver ved. 
Fra spilforfattemes h3nd kommer 


gavmildt en lind strpm af tyktfly- 
dende Breakout-programmer* 
AltsS dem med en bold og et bat 
og en mur, som bolden skal sma- 
dre hul i, 

Variationeme er mange* Taenk 
f.eks. bare p3 Arkanoid eller Kra- 
kout Men alligevel: Nu m3 prisen 
for det mest opfindsomme i gen- 
ren siges at vaere taget* 


Simon Nicol er hjemen bag Mega 
Apocalypse* SOFT interviewer ham 
i et af de naeste par numre*** 

Mega Apocalypse, 64'er hittet fra 
Martech, kommer nu i udgavertil 
Amstrad, Spectrum og Amiga* 



Det er The Edge, der har lanceret 
Tonic Tile, et Breakout-spil pS in- 
tet mindre end to disketter og 
med fin-fin grafik (hvad siger du 
f*eks. til en loader-skaerm med 
180 forskellige farver p& Atari ST 
og Amiga-versioneme?)* 

Med i spillet er 33 levels, og drae- 
berdu dragen p3 sidste level, siger 
The Edge, at de kommer en over- 
raskelse (som vi desvaerre ikke kan 
skrive om, da vi endnu ikkeerdyg- 
tige nok og derfor desvaerre ikke 
har smadret dragen). 

P3 spillet, der udover Amiga og 
Atari ST ogs3 fcis til C64, kan skaer- 
mene aendres med det Indbyggede 
construction kit til de ftfrste 16 
baner. 


BMX-B0RN 

BMX-B0rn. Det er. direkte oversat, 
navnet p3 et nyt spil fra Firebird 
Silver. Det er ensbetydende med 
en pris p3 omkring 30 kroner, men 
hvordan er spillet s3? Det spasrgs- 
m3l stillede PULS-crew til Sean 
Brennan fra Firebirds London- 
kontor. 

- "BMX-Kids" er klart sagen for 64- 





det godt nok alligevel vaere en lille 
smule surt at ofre 400 kroner p3 
et spil, loade det ind og sS opdage, 
atslvel graflk som 1yd kunne vaere 
lavet bedre pS en Commodore 16. 
Isser hvis man pi omslaget har 
laest en reklametekst som: "Dette 
spil strsekker Amigaens mulighe- 
der til det yderste*. 

Sidan er det med Backlash, det 
seneste Amiga-spil fra Novagen. 
Novagen, der ellers fpr har lavet 
gode spil (f.eks. Mercenary), har 
denne gang givet os en bommer af 
format. 

Flot cover, tykke reklametekster 
og... nul spil! Deter bare naese.nSr 
man loader. 

Spillet har 1yd som det fprste 
Hammond-orgel og man skulle 
tro, at programmpren havde dei- 
taget i en konkurrence om at fk 
den dSrligste melodi ud af tre to¬ 
ner. SS kedeligt er det. 

Graflk er der heller ikke meget af. 


ejere pSfrihjul, svarede manden og 
fortsatte: 

- Du skal blaese op ad rampeme, la¬ 
ve kunster med din stuntcykelog 
give modspilleme baghjul. Det er 
simpelthen direkte morsomt at 
gpre p3 spiliets mudder-klaedte 
BMX-bikes. Prpv det selv... 

Vi giver hermed opfordringen 
videre. 


STARGLIDER 

II 


Spillet foreg^r i ingenting, hvordu 
skal skyde til m3ls efter noget 
krins-krams. Men det vaerste er 
rek ameteksten: "Alt er tegnet i 
flot 3D og med tegneserieeffek- 
ter“ Gu' er det ej! 

Vi g ver Srets gonzo til program- 
m0r Paul Woakes og folkene i 
bans reklameafdeling. Hvis det her 
var ct billigspii, kunne det til n0d 
gS ar, Men vi bryder os ikke om at 
blive lokket af nogle smarte tek- 
stert I at bruge det sidste af vores 
l0n f ^ 3rets crap-game. Derfor: 
Dobb -tt-fy til Novagen. 


I sidste SOFT kunne vi her p3 PULS 
nyhedssideme berette, at Stargli- 
der t rumspitlet fra Rainbird med 
den flotte grafik, var blevet solgt 
til et spillehalsfirma, der nu vil 
konvertere det, s3 det kommer i 
2-kroners automateme. 

Nu har vi endnu flere Starglider- 
news. Frogramnwen bag, Jez 
San, arbejder nemlig i al hemme- 
lighed med efterfatgeren til Star- 
glider. Et spil, som vi gaetter p3 vil 
blive kaldt Starglider II. 

Endnu kan vi ikke vise dig screen- 
shots fra spillet, Det er nemlig 
langt fra faerdigt og folkene om- 
kring Jez San forventer f0rst en 
udgivelse i slutningen afSret. Men 
sk kan vi vel passende fordrive ven- 
tetiden med at spille den fprste 
originale Starglider, the one and 
only, som faktisk slet ikke er s£ 
ringe. 


barberbladsskarpe st£lk] 0 er ogsl 
Jeg kunne ikke holde en pause, det 
her var for intenst. Jeg forsvarede 
mig, 10b, drejede om hj0metog..," 
Time Bandit fra engelske Micro¬ 
deal var i sin tid et arcade-game 
med hurtige bevaegelser og fuld 
fest og farver, Det er det stadig, 
men nu er der kommet endnu me¬ 
re gang I den, Spillet er nemtig 
kommet til Amiga, og det er bare 
noget, der ryger rundt i lokalet. 
Dap! Der sker virkelig noget. 

For et spil, der for a Ivor rykker, mJ 
der ogs3 vaere lidt til de sm3 grl 
S3 pci bestemte steder i spillet er 
der tekst-adventure agtige g£der, 
du skal l0se for at komme videre. 
Muf, Og gang i det. 


DROID- 

ANGREB 


Du har set filmen,.. Du har k0bt 
T-shirten... Du har brugt tandpas- 
taen,.. Nu kan du k0be spil let f 


C16-GRAFIK 
PA AMIGA 


TIDS-BANDIT 


Ikke et ondt ord sagt om C16. Det 
er en god maskine. Til prisen, alt- 
s3. 

Men hvis man er Amiga-ejer, m3 


"Tiden var ved at l0be ud, Det g0r 
den jo, ved du, selv for os tldsrej- 
sende nu og da. Mit endelige mil 
var uhyggeligttaet, men det varde 


Starglider i sin originale version. 
Nu er en 2*er p& vej. 



Advarsel: UndgA dette spilll Det er 
mildest tait ringe,,. 


Det er Droids, vi taler om. Den 
kendte TV-serie fra Lucas Rim, 
hvor bLa. robotteme R2DZ og 
C3PO laver sjov sammen med en 
he) masse andre Star Wars-typer 
Nu kan du altsci k0be spillet. Det er 
Mastertronic, der som den sidste 
MAD-titel (navnet st£r for Mas- 
tertronic Added Dimension) vil 
lancere Droids. Spillet kommer tit 
at koste omkring en halvtredser. 
Og folk med satel lit ellerhybridnet 
harsidenjanuarkunnetf0]geDroi- 
demes oplevelser over BBC TV. 


BILLIGT 

FIREBIRD 

Billige spil er som regel B-spiL Men 
det vil Firebird nu g0re noget ved. 



1 "Droids" fra Mastertronlcs MAD 
kan du m0de sjove tyre som R2D2 
og C3PO fra Star Wars, 

- Bare fordi et spil koster 30 kro¬ 
ner, beh0ver det ikke at vaere d3r- 
!igt, mener Martin Defries, salgs- 
chef hos Telecomsoft, der st3r 
bag Firebird og Firebirds silver- 
range af billigspil 
Nye ti tier fra dem er Break Street, 
et spil, hvor det klart handler om 
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RENS 

TAVLEN 


SS er dettid at gpre rent bord. For- 
3ret st§r (naesten) for dpren, skidt 
og snavs skal ud. 

Og ogsi pS din skaerrn. Til detfor- 
mtl findes et utal af rensemidler, 
bl.a. fra AM Kemi og Abildgaard. 
Sidstnaevnte marked sfprer Pro¬ 
tect renseserviettertii EDB-skaer- 
me, som fjemer sSvel den antista- 
tiske strJIing som den mere gam- 
meldags snavs og stdv, 


at have danseskoene pudset og ta- 
lenteme i orden for at kunne flytte 
fpddeme pi den mest raffi mSde. 
Ja, den er go’ nok: Du skal step- 
danse og breake, s3 det er en ren 
gru. Men musikken ergod. Og som 
Firebird siger: Visnabolaget, hvem 
der er breakdance-boss! 

En anden sag, igentil C64, er Pyra¬ 
mids of Time. Med 30 smS-mar- 
grether oppe af pungen fir du lov 
at prove kraefter med et psychede- 
lisk trip ind i en fjem, fjem fremtid 
af farver og lyd. Turen er for en el- 
ler to spi Here og det hele er faktisk 
ret spacet. 


NEMESIS 

EFTER- 

F0LGEREN 


Ren sk®rm. Protect er navnet p3 
edb-renseserviettertil atfjerne ik- 
ke bare snavs og stov, men ogsi 
den antistatiske staling. 


PYROMANI 


Japanske Konami er altid god for 
et kort i aermet eller to. S3 natur- 
ligvis: Eft er Nemesis, Jail break og 
nu her for nyiig Jackal, har de lan- 
ceret Iron Horse. Nej, navnet hen- 
tyder ikke til din gamlejemhest af 
en rusten SCO, vi snakker damp- 
lokomotiver her, der plpjer sig 
over det vilde, vilde westen og kan 
biive angrebet af grumme band!- 
tos n3r som heist. 

Nyt fra Konami er ogs3 Track & 
Field, en hjemmecomputer-ver- 
sion af det populaere mpntspiLder 
nu i efterh3nden naesten to 3r har 
scoret kroner p3landetsgrillbarer. 
Track & Field erti-kamp i enklasse 
for sig. 

Endelig er Salamander det belt 
store fra coin up eksperten Kona¬ 
mi. Salamander erefterfplgeren til 
Nemesis, og hvis det viser sig at 
vaere bedre, vil vi ikke betaenke os 
s3 meget som et mitiisekund: Det 
spii m3 vi simpelthen ejel 
Hvis du nogensinde har haft fryg- 
telige mareridt om at falde hjael- 
pelps ind i rummets dybe intet- 
hed, s3 forestil dig det ydre mm 
domineret af en frygtlps, dpdbrin- 
gende skabning, der erfariig for al t 
og alle. SSdan starter spinets for- 
historie, og ditjob er - vi havde naer 
sagt naturligvis - at destruere den 
grusomme Salamander, 

Yeah I 


Saet i Id til dette b I ad, 10b skrigen- 
de ud p3 badevaerelset, 13s katten 
inde, load det nye spil og f3 afl0b 
for dine pyroman-tendenser. 
S3dan cirka er stort set bag- 
grundshistorien i The Plot, et bil- 
ligspil, derom korttid vil biive lan- 
ceret hos Firebirds stiver-label (ca. 
30 kr). 

1 spi llet er du Guy Fawkes, der skal 
rende rundt og braende det briti- 
ske parlament af. Ub gennem 
kaeldrene mens du samler eksplo- 
sive spraengstoffer og saet ild til 
det hele. 

Klart et spil, der vil saette fut i feje- 
mpget 


r 


EN SORT 
LAMPE 

Atari ST og Amiga-ejere, vaer be- 
redte: Black Lamp er p3 vej til din 
skaerm, 

Programmpreme Steve Cain og 
Graham "Kenny" Everett har sap- 
pet et middelalder-drame sam- 
men.hvoriduspilier Jolly Jack the 
Jester og ska! finde en magisk 
lampe. 

Det spaender ikke stille af. Under- 
vejs pci din faerd mader du alskens 
underlige vaesener lige fra vampy- 
rer, flagermuse, varulve, trolde, 
slimede hekse, krager og ildspru- 
dende drager. Tak for kaffe. 
Grafikken er flot og Steve siger 
selv, at han sammen med Kenny 
har gjort sit bedste for at lave et 
spil, alle vil biive bidt af. Det mS si- 
ges at vaere lykkedes med Black 
Lamp. 


MERE BIO¬ 
WARE 

S3 skal vi i Kino igen. Amerikanske 

Cinemaware (dem med bl.a. SDI, 
Sinbad, King of Chicago og De¬ 
fender of the Crown) har to nye 

biograf-spil klartil de danske Ami- 
gaer, 

Fprst og fremmest er det The 
Three Stooges, tre rablende gale 
brpdre. der samtidig er 20’ernes 
stumfilmsstjerner og USAs svar p3 

Fyr&BI, 

Three Stooges er slapstick arca- 
de-komik udsat for over 1 mega¬ 
byte af samplet lydl Lad os h3be, 
det bliver bedre end Gog og Gok- 
ke spillet... 

Nyhed nummer Duo fra Cinema- 
ware er Rocket Ranger, endnu en- 
gang bygget over noget, amerika- 
nerne kender fra TV og som vi an- 
dre - hvis vi har sat eller hybridnet - 
kan se p3 BBC hver Iprdag. 
Rocket Ranger g3r i korte traek 
ud p3, at grafikken er i eminent 
klasse og historien bag spillietfyldt 
med romantik. At glaede sig. 


REDJORDEN 

Mange computerspil handler om 
at redde Moder Jordfra en storog 
altoverhaengende fare, Og p3 det 
punkt Q0T heller ikke Firebird no¬ 
get for at aendre situationen. 





DU KAN IKKE 
D0 


Gode nyheder er p3 vej til adventu- 
refreaks fra Ralnbirdog Magnetic 
Scrolls. 

De har nemlig lanceret eventyr- 
spillet, hvor du ikke kan dp. Jinx- 
ter er navnet, og her er grafikken i 
samme hpje klasse som fongaen- 
geme Pawn og Guild of Thieves, 
Eneste forskel er alts3 bare, at du 
ikke kan dp. 

Uanset hvor t3beligt, du baerer dig 
ad. vil du forbllve i live. Du har 
nemlig altid en iille smule ekstra 
held med dig.,. 

Jinxter foreg3r i fantasilandet 
Aquitania og dit held f3r du takket 
vaere lykke-amuletten Turani. 


Ny kommer nye ting fra Cinema- 
ware. “Rocket Ranger" og "The 
Three Stooges" hedder de to nae- 
ste spil. 


PULS-teamets softwaresnusere 
har nemlig opsnappet rygteme 
om deres nye spil, og selvom for- 
3rets Firebird-udgivelser er splin- 
ter-hotte, er der intet nyt under 
solen hvad ang3r baggrundshisto- 
rieme, de sSkaldte spil-plot. 

\jses selv om de nye titler, bl.a. Ge¬ 
nesis. et spil, hvorhurtig horison- 
tal-scrolling og masser af skyd- 
dem-i-smadder action erhovedin- 
gredienserne.Spillet, der er til Ata¬ 
ri ST og Commodore 64/128, er 
skrevet af Steve Bak og er efter- 
fpiger til Goldrunner fra samme 
mand. 




Pandora eretrumskib.derispillet 
af samme navn er pS vej hjem fra 
sin fem-lrs mission i detydrerum. 
Kommunikations-systemet bry- 
der pludseligt sammen, alt gir i 
kage, men har du et par hundrede 
dap i overskud, fSr du chancen for 
at g®re det hele godt igen og redde 
galaksen. 

Endnu et red-det-hele-game, Sen¬ 
tinel. er en Amiga-version af det 
gammelkendte spil om en skiider- 
vagti etfantastisk landskab. Spil- 
let minder ikke s3 lidt om skak, 
men er alligevel helt sit eget pel en 
meide. du simpelthen m3 opleve. 
Og det eraltsi nu det, ogs3 Amiga- 
ejere kan fl chancen for... 

Endelig har PULS-crew hart rygter 
• om io. et spil. om hvilket ingen 
endnu ved saerlig meget. Vi skai 
nok briefe dig mere i naeste num- 
mer, for alt, hvad vi endnu ved, er. 
at talenteme Doug Hare og Bob 
Stevenssonergliet sammen forat 
lave et heavy shoot 'em up med 
god Commodore 64 grafik. More 
info soon, som de siger i Norge. 


slA ikke 
desmA 


Den samlede engelske software- 
branche er rundt med den l^ftede 
pegefingeroghuserer medf01gen- 
de glade budskab: SI3 ikke p3 b 0 m. 
Inspireret af pladebranchens Live 



Aid og deres egen Softaid fra 

1986. bar de stiftet organisatio- 
nen BACK (Battle Against Cruelty 
to Kids), hvilket Iftseligt oversaet- 
tes til "Kampen Mod Grusomhed 
overfor B0rnt 

BACK, ska I til at saelge Backpack, 
en heftig compilation af 10 tidlige- 
* refutdprisspilsamletp£etogsam- 
, meb£nd.Detispi] vildukunnek0- 
be om du har en Commodore, Am- 
strad eller Spectrum og prisen er 
som for et enkelt fuldprisspil: 179 
kroner. Overskuddet g3r til velgd- 
rende organisational der stutter 
kampen mod bpmemishandling, 
bftmepomo og void mod mindrei- 
rige rundt i verden. 

Sidst softwarebranchen havde et 
velg0renheds-b3nd med 10 spil, 
biev overskuddet p3 naesten 4 mi t- 
lioner kronen 



BATTLE AGAINST 
CRUELTY TO KIDS 


ves". Navy Moves, kommet, hvil¬ 
ket ogs$ gaelder Phantys og PC- 
programmet WTSS. 

Det eneste, vi i pjeblikket venter 
p3, er alts3 Chute Pursuit til 
64’eren,,, 

HERLIGE 

HEWSON 


O0m t 

2* fra 
faide 




NYTFRA 

OCEAN 


- er blandt andre gode sager Phan¬ 
tom Club, et3D spil med over 500 
rum, Crytor, et all-action kamp- 
soldat spil, deren stund lod vente 
p3 sig, men nu er kommet og Pla¬ 
toon, det utrolige spil om folk, der 
skai slS andre folk ihjel i Vietnam. 
Nyt er ogs3 sportsspillet Basket 
Master, et basketballspil. og Vic¬ 
tory Road bygget over spiile- 
maskinen af samme navn. Herud- 
overerefterfplgerentii "Army Mo¬ 


Hewsons lavpris-label, den af 
Mastertronic-distribuerede 
Rack-tt med spil til en iille halv- 
tredser, har det godt for tiden. S3 
godt, at man ergSet bortfra de ke- 
delige sort-hvide aeskerog harfSet 
rid til flot farvetryk, 

Nye spil fra dem er det danskpro- 
ducerede Thunderforce, fiasko- 
spillet, der i sin nuvaerende billig- 
udgave faktisk er suveraen "value 
for money" og biandt de bedste 
kpb. Se bare testen og baggrunds- 
historien i sidste SOFT. 

Nyt er ogsS Blietzkreig, historien 
om seks fjende-baser, du skai ind- 
tage med din tank og din helikop- 
ter. Nej, s3dan staver Hewson 
"Blietzkreig". det er ingen stave- 
feji. Hvilket du jo nok ogs3 finder 
ud af. n3r du fprst f3r kastet dig 
over billigspillet med de mange 



missilsiloer, maskingeveer-reder, 
void, bipd og dejlig 0delaeggelse. 
Mere? OK, take a closer look at 
Ocean Conqueror med undertit- 
len Master of the Seven Seas. 
Hererdu chef for en lille ubSd, der 
ganske n0jagtigt pl0jersig vej gen- 
nem de syv verdenshave i en jagt 
p3 fire fjende-konvojer. Her er 
ubidssimulation foralle pengene, 
taet pakket med torpedoer, var- 
mespgende missiler og alt hvad 
man ellers kan fi for fem kroner 
blandet (x 10). 

Endelig m3 naevnes Overkill, et 
Rack It spil om verden som den sen 
ud efter atomkrig. Du er Agent 
Norman, en stille og rolig fyr. som 
afslappet sendes ud pS Srets job: 
Smid atombomber p3 fjenden. 
Hvorfor? Haevn er motivet - de har 
jo smidt atombomber p3 jer, s3 
noget for noget... 


godtAr 

FOR ATARI 

Det er nu igen begyndt at g3 Atari 
godt. Firmaet, der i sin tid blev 
overtaget af Commodore-bossen 
Jack Tramiel og i dag er Commo¬ 
dores aerkefjende numero uno. er 
gSetfra i '84 atvaere etfallitbo til i 




te. 


dag at vaere et voksende compu- 
terfimna med en stigning i over¬ 
skuddet p3 79,4% Ifdlge sidste of- 
fentliggjorte regnskab. Go h ting. 
Men det er heller ikke pebemod¬ 
der. de tunge drenge bytter, nSr de 
handler, Sidste 3r havde Atari en 
omsaetning p3 - hold fast og bid i 
bordet -216,2 millionen I dollars, 
vel at maerkel 


NY PC LABEL 


Normalt skriver SOFT ikke om k 
PC’ere (der er vistnok noget om. f 
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dagsgave: 

Der er nyligt blevet introduceret 
en ny serie PC-spil pci det danske 
marked. Nu er PC'emes grafik jo 
som bekendtjammerligt ringe (og 
lyden er som et bip-bip spil fra 
’81), men prisen er heller ikke sS 
hssj: De nye PC-spil kan f5s for et 
par hundrede kroner mod normalt 
400-500. 

Det er Prime Leisure, som bar ta- 
get det nye initiv. De har ganske 
enkelt opkpbt kendte amerikan- 
ske titler, som de i vores del af ver- 
den vil saelge som en slags "kon- 
torcomputemes billigspil’. Og s3 
vidt si godt. 

Titleme er som fplger: Quizspillet 
ANI/FM Trivia med engelske 
spprgsmil om kendt musik, sten- 
spillet Boulderdash/Boulder- 
dash II med den kendte helt fra 
hjemmecomputemes labyrint- 
huler, ordlegen Mind Dance, det 
lidt kedelige Football Manager, 
kontorspillet Poker (lige sagen til 
fans forretningsfrokoster). 
Backgammon. Blackjack ("21* 
pi engelsk), Quarterback plus an¬ 
ti-spillene Greeting Card Maker, 
Sign & Banner Maker og Calen¬ 
dar & Stationery Maker. Sidst- 
naevnte tre er programmer, der la- 
der dig lave dumme smi ting med 
din printer. 


Nve PC-titler 



ENDNU 

ETES 

Hvis du ikke skulle have opdaget 
det: Cascade Games HAR jo rent 
faktisk allerede lanceret efterfpl- 


geren til sin vidt berpmmede fly- 
simulator. Ace. Og prisen for fan- 
tasifulde navne gUr i hvertfald ikke 
til dem. Ganske antikreativt harde 
nemlig kaldt den for - Ace 2! Si er 
man jo slet ikke i tvivl... 

2'eren byder pi bedre grafik, tun- 
ge viben og en mulighed for naer- 
kamp i luften. Har du allerede Ace, 
er prisen for Ace 2 ikke forbedrin- 
gen vserd, men hardu ikke Ace -ja, 
si mi Ace 2 klart siges at vaere et 
bedre kpb. Geddit? 

GAMLE 

SKATE- 

BOARD- 

FANATIKERE 

Der skerting og sager hos Electro* 
nic Arts. 

Firmaet havde fomylig hyret et 
par skateboard-freaks som "tek- 
niske assistenter" p3 det nye Ska¬ 
te or Dle-spil. og det spaendte ikke 
stille af* 

Eksperteme skulle naturligvis hele 
tiden afpr 0 ve reatismen i de bevae- 
gelser, man havde indtastet i pro- 
grammet. Med det resultat, at 
kontor-gangene i spilfirmaets ho- 
vedkvarter naasten konstant blev 
hserget af et parjublende vilde 
skateboard-freaks, der under h0je 
hyl sk0jtede gennem lokaleme. 

Og det vaerste af det hele: De to 
midaldrende skateboard-fanati- 
kere fik lokket spil lets hovedpro- 
grammor med pa dillen. S k nu er 
der kaos hos Electronic Arts. "Rul- 
lebrasdr-dillen er over dem! 

MASTER- 

TRONIC 

STORMER 

FREM 

Ikke bare kan vi nu Way of The 
Exploding Fist, karatespiltet der 
start^de det hele. til en billig- 
spilspris, nej, Mastertronlc har 
skam endnu mere gemt i aermet. 
Og det er? Ghostbusters, til dato 
det computerspil i verden, der no- 
gensinde har solgt flest eksempla- 
rer. Ingen tvivl om at det vil saelge 
lidtmerenu,forligesomExploFist 
kan du nu f& det til en under en tyr- 
rekrone-seddeL 

Og hvad mere er: Kn ucklebusters, 
det spaendende sl3-spark-og-riv- 


dem-i-hclret spil fra Melbourne 
House, genudgiver Mastertronic 
nu ogs£ som lavpris. Pci deres Ri¬ 
cochet-label, forpvrigt 
Helt ny-programmerede Master- 
tronic-titler i den naermeste frem- 
tid. frisk fra bagerens h3nd, bliver 
Scumball og Rollaround. Glaed 
dig. 


SPIL TIL DIN 
AMIGA 

Rolig nu. Det er Ikke smiting, 
vores engelske frsender hos Mic¬ 
rodeal vselter ind over os i disse 
dage. Noktil atgiveenhverAmiga- 
ejer flapsi-hapsi. 

F0rst pi pisten erTanglewood, et 
ST-adventure, der nu er konverte- 
ret. Du styrer med mus, for i dette 
eventyr skal der slet ikke tastes 
tekst ind. Rart for vi, der kun fik 7 i 
engelsk. 

Slaygon er et andet splinterfrisk 
Amigame. Du skal redde jorden 
med din Slaygon-maskine, der er 
pansret med viben som en mindre 
tank og har styrke som 100 
maend. 

Nyt er ogsi Major Motion, Amiga- 
spil hvor spioner jagter hinanden 
og fjenden udgpres af racerkprere. 


SKOLE-SPIL 

Undervisningssoftware, Hvis du 
synes, det iyder som dpden og 
langt hellere ville spille det nye 
Skyd-Pacman-i-smadder spil bur- 
de du underspge de nye Mlchtron- 
spil lidt naermere, 

Michtron laver undervisningssoft- 
ware for unger, der erskoletraette. 
Deres software er designet som 
spil dvs, laereprogrammer camou- 
fleret som de mest hotte action- 
pakker, du kan forestille dig. Med 
andre ord: Her er noget der kan 
peppe op i den kedelige, grk dan¬ 
ske kommuneskole, 

Abzoo er et af de spit du skal vise 
din iaerer. Eller Algebra I, spillet, 
der er sagen, hvis du er helt h^blos 
til matematik. Endelig er der Inva¬ 
sion, skolebranchens svar pci Ga- 
laxlans. I Invasion skal du smadre 
ord i stykker,,. 



Nu kommer Exploding Fist (og 
Ghostbusters) som billigsplL 


d^dbringende helikoptere og an¬ 
dre sjove ting. Forsvar dig selv 
med nervegas, maskingev^rer, 
luft-til-3uft missilerog olie, du laeg- 
ger ud foran racerbileme. 
Leatherneck er ogs3 med i Micro- 
deal-pu|jen af spil, der er vaerd at 
laegge maerke til. Her er action i 
potens 1 for op til fire spillere p3 
samme tid. Pas pa - m3ske kom¬ 
mer du til at skyde dine venner, 
"Et strategisk spil for alle aldre" 
kaldes Omega Run, og selvom det 
unaegteligt Iyder GAB keeeedeligt, 
er det mSske vaerd at se naermere 
pli, Om ikke andet s£ man har lidt 
at falde i S0vn pcu 
Endelig er Soccer pa banen. Dette 
er det sidste Amiga-spil i Micro- 
deal-sendingen, og navnet har in- 
tet med mors hjemmestrikkede 
ellerfars de ildelugtende at gore, 
Nej, et hastlgt tit i Gy Idendals den 
rode afslorer, at "Soccer" er en¬ 
gelsk og betyder fodbold. Og s& 
ved vijo straks, hvad dette game 
handler om. 


Udover undervisningssoftware 
fortaeller Michtrons smaekre pres- 
sepige (her name is Tracey) os, at 
de har sSvel Master Cad som 
Quickpage p3 tapetet. Fs&rst- 
naevnte er et design system, hvor 
du kan lave 3-dimensionelle gra- 
fikfigurer, mens sidstnaevnte er et 
professionelt program til brug ved 
side-layouts. 

Michtron ers0sterfirmatil Micro¬ 
deal. dem med det nye Fright 
Night skraek-og-raedsel-spil-det- 
ikke-alene-i-m0rket og-kun-for- 
voksne-program. Hvad mon de £h- 
s£ paedagofile skolelaerere ville si- 
ge, hvis de vidste det? 

STAR WARS 
PA SPIL 

Da Domark omkring Srsskiftet 
kom med den officielle hjemmec- 
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omputer-udgave af Star Wars, var 
der mange, som rynkede p3 nss- 
sen. Men spillet var faktisk slet ik- 
ke si s0lle. 

Det var en konvertering af den po- 
pulaere arcade-automat af samme 
navn, komplet med film [yd og vek- 
tor-grafik. Indrammet: Stregeme 
var knap s3 gode som pi origina- 
len. men de var der da og endog 
med acceptabelt gameplay. Goo¬ 
die. W 


me si forspge at fi dig til at spge 
job hos Hewson og som underlaeg- 
ningsmusik har man taget lydsi- 
den fra firmaets stprste spil-succe- 
ser. Spaendende. Og en ny mide at 
skaffe folk pi. 


her. Det er Zaxxon 3D og Maze 
Hunter 3D. Til lyspistols-ejere er 
nu endvidere kommet Rescue & 
Mission. 

Priseme starter lige under de 

200 ,-. 


2 BILUGSPIL 
PA SAMME 
BAND 


Fl0is checking in. 

S3 er det tid til Cheapos-nyheder 
igen, 

Denne mSneds mest fantastiske 
bid er fra Mastertronic. der med- 
deler, at de fra og med nu stopper 
deres MAD,-sene. MAD har hidtil 
vaeret de lidt dyrere bilitgspil, dem 
itil omkring en 40-50 kroner, og 
iMAD-serien afltfses af en sene kal- 
det MAD X. 

Det tilf0jede "X" st£r for EXTRA, 
ogjeg er sikker p4, at du er hel t vi Id 
efter at f3 at vide, hvad det Extra 
sS daekker oven N&, men det viljeg 
slet ikke fortaelle dig, hal OK. OK - 
ned p3 knae, S3 skal du nok f3 det 
at vide alligevei, hold op med at 
graede,., 

Mastertronic har laert af plade- 
branchen, der med sine B-sider p3 
singlerne saelger 2 meiodier p£ 
samme ptade. 

Det er i korte traek ogs3 ideen p3 
de nye MAD X spiL N3rdu k0bers3- 
dan et b3nd P liggerdernemlig Lid- 
over selve spillet ogs3 et gratis Ex¬ 
tra-spi I p3 B-siden. Med andreord: 
Du f£r 2 spil for dine 40-50 kroner. 
Det fdrste MAD X games biiver 
Energy Warrior med Molecule 
Man som det gratis extra-spil p3 
B-siden (star B for bagslde? red.). 
Naeste i raekken er Rockford med 
Back to Reality som bonus. Og 
hvad der demaest kommer.., -Tja- 
eh, laes naeste PULS. 

Fl0is signing off. 


Naeste ievende billeder fra Dom- 
ark Games biiver The Empire Stri¬ 
kes Back og sidenhen Return of 
theiedi, beggeefterf0lgeretiIden 
oprindelige Star Wars film fra Ge¬ 
orge Lucas. 
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HEWSONS 

PROGRAM- 

M0R-SKOLE 


NYE SEGA 
SPIL 


Vi har f0r skrevet om Segas spil- 
lecomputer, den smart designede 

Sega Master System. Og nu gdrvi 
det igen, 

Derernemlig kommet nye cartrid¬ 
ges til maskinen. Og hold nu godt 
fast; Kung Fu Kid, Fantasy Zone II, 
After Burner, Global Defense, 
Alien Syndrome, Zillion II: TheTri 
Formation, Alex Kidd: The Lost 
Stars, Super Wonder Boy Mon¬ 
ster Land og Cube Zone* 

Og det var endda bare standard- 
spiilene. Har du s3 ekstraudstyr 
somf.eks. de 3-Dimensionelle dril¬ 
ler, er der og$3 kommet ekstra spi l 

53 er der kommet endnu flere nye 
spil til Sega, Hele 12 for at vaere 
praedsl 


Mce z f 

ringed efte ^9w 


De store softwarefirmaer kaemper 
en h3rd kamp om at have de bed- 
ste programrwer. Og det ved 
Hewson alt om. Deres topfolk, 
Andrew "UiMum* Braybrook 
og Steve "ParadroicT Turner biev 
nemiig hipset af Firebird, men nu 
tager Hewson kampen op. De vif 
have nogle nye talenter, 

Derfor har de dannet en software- 
udviklingsgruppe under sig med 
navn Project Four. Og for at skaffe 
folk, har de udsendt en stiliings- 
annonce udformet som et kasset- 
teb3nd, Det har de s3 sendt rundt 
ti! en masse i branchen, og det 
eneste, du skal g0re, er at stoppe 
b3ndet i din b3ndoptager(ikke da- 
tasetten, men en rigtig b3ndop- 
tager) og s3 ellers bare laene dig ti I- 
bage og lytte. Som en anden radio- 
reklame vil en smart speakerstem- 


^forbi 
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KAN DU a 

Hvisikke, erdernumulighedforat 
lasre det. Borgens Forlag har 
nemlig netop udsendt endnu en 
databog og denne gang er emnet 
det professionelle programme- 
ringssprog "C". 

Bogen er en lettilgaengelig og for- 
stsielig laerebog om indfprelsen i 
C-compilere. den er skrevet af Her¬ 
bert Schildt og er lidt af en dor- 
stopper med sine 284 sider, FS 
den for 275 eller med spiraling for 
20 kroner mere. 


LAVERE 

SPILPRISER? 

Godt nyt for hjemmecomputer- 
folket. Priser p3 spi] vej ned, 
Ja, drenge og piger, faedre og 
mpdre, Denne glade nyhed kom- 
mer fra Danmarks stprste spilim- 
port 0 r. SuperSoft der som en for- 
s0gsordning sidenjanuar har k0rt 
lavere priser p3 en hel del topspil 
for ad den vej at se, om der kunne 
saeJges mere. 

Priseme for en masse af de alter- 
bedste superspil btev sat ned fra 
179 tit 99 kroner, en besparelsep3 
(regne.,, regne,.,) - 80 staerke! 
Lykke Jykke, En af de andre spilim- 
pomsrer. PCS Software i Nord- 
sjaelland, fulgte nemlig trap og 
satte ogsS sine priser ned, Det 
samme qjorde Danmarks eneste 
full-service softwarehus, World¬ 
wide Software, dog ikke med 
samme begrundelse som de andre 
to, Hos World ville man stoppe pi- 
rater, men hul i &rsagen. det 
vigtigsfe for os er lavere priser. 
Lad os hcibe, det holder. 
Worldwide Software saenkede si¬ 
ne priser til 129,- for fuldprisspil. 


379,- for Amiga/Atari ST-spil. 
Gang i det. 

Som direktpr Mogens Kim H 0 j 
Jensen siger: 

- Prisen pci software til hjemme- 
computere og PCer har laenge tig- 
get p3 et for h0jt niveau og nu har 
vi gennem omstrukturering af 
vores distribution givet besparel- 
seme videre til forbrugeren. Selv- 
f0lgelig kommer prissaenkn ingen 
ogsci os setvtil gode, da vi med et 
kraftigt satg kan daemme op for 
paral lel-import af vores produkter 
og samtidigt g0re det mindre at- 
traktivt at piratkopiere vores soft¬ 
ware. 




Priseme p3 spil er faldet kraftigt defprstem&nederafSS. Nuerder 
god grund til at se sig om efter ordentlige tiibud. 


TIP EN 13'ER 

$S skal vi til at vaere millionaerer 
endnu engang. I hvert fald hvis 
man skal tro pressemeddeleiserne 
fra nystartede Unik Software 
med hjemsted i Alborg. Nordjyl- 
lands hovedstad, 

De har nemlig lavet Tips-Gen, et 
tipsprogramtit IBM PC og kompa- 
tible. Programmet. der er pa 
dansk, g 0 r det muligt for dig selv 
at minimere dine systemraekker, i 
modsaetning til f,eks, tipsforhand- 
ternes programmer, der er baseret 
pci fastlagte grundsystemer, 
Normaletipssystemerbenytteren 
reducering med tilfaeldigt skabte 
raekker, der reduceres i forhold til 
en procentsats. Tips-Gen, der- 
imod, reducerer efter en matema- 
tisk metode. der g3r ud fra bruge- 
rens 0nske, P3 den mSde giver 
Tips-Gen en matematisk garanti 
for un^dige 13ere osv. 

Prisen forTips-Gen er495, men er 
man nysgerrig efter at se, hvordan 
programmet virker, kan en demo- 
diskette bestilies for 95 kroner, 
Disketten m2 gerne kopieres 
videre frit og bestiller man senere 
det faerdige program, fratraekkes 
de 95 kroner for demodisken. 
Tips-Gen printer naturligvis ud p2 
tipstjenestens autoriserede data- 
tipskuponer og n3r man bliver 
traet af tipperiet ligger der p3 di¬ 
sketten et lille "gratis" spil. Kom 
takt Unik Software p2 08 13 01 
44. 


BILLIGSPIL 
PA DISK 

Godt nyt for Amstrad-ejere. Fire¬ 
bird Silver, et af de helt store tav- 
pris-spilsfimnaer, har besluttet at 
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laeggederesbedstsselgendeB-spil 
(billigspil) ned p3 3' disketter til 
Amstrad. 

Hver disk indeholderto spil og pri¬ 
son forventes atblive iige under en 
hund (ganske meget sikkert 99 
kroner). Pci forste disk vil ligge 
Thrust, den meget roste klassiker 
indenfor rumspil, og Ninja Ma¬ 
ster, den knap sS meget roste kopi 
af et meget kendt karate-spil. 
Andre disketter med hurtigt- 
loadende billigspil bliver Thrust II 
sammen med Parabola og en an- 
den sag med Bebelstar og Pneu¬ 
matic Hammers samlet. 

Tilbage er s3 kun at hcibe pS, at og- 
Sei red.'s absolutte favorit, Harvey 
Headbanger, kommer pS billig- 
spils-diskette. Vi krydser fingre... 


NY BOG 

FORDE 

AMIGALE 

"Den bedste Amiga-bog nogen sin- 
de" bliver The Kickstart Guide to 
Amiga kaldt af udendanske an- 
meldere. Og s3 m3 derjo vaere lidt 
om snakken. 


Herhjemme importes bogen af 
Magna Gros A/S i K0benhavn* der 
vil ha 1 195,- for vaerket. At det er 
prisen vaerd* betvivler vi ikke* Her 
erbehandletflere aspekteraf Ami- 
gaen p3 en ietforst3elig m3de, af 
og til med et gran god britisk hu¬ 
mor. 

Oplysning af naermeste forhandler 
af bogen, der er p3 engelsk* f3s p3 
01 39 20 39* 

OG 

SPORTEN 

KORT... 

Det findes allerede til Amstrad 
CPC, Amstrad PCW, Spectrum og 
Commodore 64/128. Nu kommer 
det ogsS i en IBM PC version, 

Ja, vi aevlerom Colossus 4.0 Brid¬ 
ge, det bedste Bridge-spil til hjem- 
mecomputere i dag. Har du en PC 
eller kompatibel, sS undersag sa- 
gen naermere. Pris: Under 300 
runde inklusive en stor bridge- 
bog, 


SLAG I 
MUSEN 

Nu skal der ske noget omkring 

Atari* Med de ord har Michael 


Rigtige 
Amstrad- 
maend 
giderikke 
vente mere p 3 
at loade* 
Derfor kan 
de nu Kobe to 
billigspil 
samlet p3 
een diskette 
for en krone 
under de 
100 . 


Er det s3dan een, du har? S3 er der 
godt nyt: Ejere af Spectrum Plus 3 
vil nemiig nu kunne f3 samtlige 
Spectrum-spil ffa Gremlin Gra¬ 
phics pa diskette. 


Holm forladt sit tidligere job som 
marketingschef for Commodore 
Danmark og startet Atari Dan¬ 
mark* en aerkekonkurrent efter 
bedste Jack Tramielopskrift 
Firmaet* der aitsS nu skal saelge 
Atari spillemaskiner* Atari PC'ere 
og Atari ST-computere til dan- 
skeme. hedder officielt Atari Cor¬ 
poration Scandinavia AB Dan¬ 
mark. Bag det skal vi sige lidt lan- 
ge navn skjuler sig det faktum, at 
den danske afdeling indtil videre er 
en selvstaendig division under Ata¬ 
ri i Sverige* 


DISK TIL 
SPECTRUM 

Godt nyt til Spectrum-ejere med 
en Plus 3 p3 bordet: 

Gremlin Graphics har netop har¬ 
slet med disketteudgaveraf fern af 
deres nyeste games. Det drejer sig 
om Basil The Great Mouse Detec¬ 
tive* Gary Lineker’s Superstar 
Soccer* Jack the Nipper IL Ma¬ 
sters of the Universe og Deflek- 
tor, 

Pressemanden hos Gremlin, Bl¬ 


under sloganet "Power without 
the Price" har Michael Holm med 
fire ansatte installeret det nye fir- 
ma i Albertslund uden for K 0 ben- 
havn* Her har man sat sig for at 
erobre markedsandele fra isaer 
Commodore - tiden vi] vise* hvor 
godt det kan gl Men ingen tvivl: 
Der kommer priskrig p3 kniven* 


chard Barclay, siger til SOFT, at 

man fremover vi! lancere samtlige 
Spectrum-spil p3 s3vel b3nd som 
Plus 3 diskette. Og med de ord er- 
kender han faktisk* at Gremlin 
Graphics er det softwarehus i ver- 
den* der bakker Plus 3’eren mest 
op* Godt skuldret. 
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Danmorks nye spil-dille? 

Et spil cfe 
kaldetu 


Du har aidrlg hdrt om spillet. Det 
kan ikke f3si Danmark. Ogsigerdu 
navnet i din lokaie legettfjsbutik, 
kigger de undrende pci dig (du ved, 
det der Er-du-fra-en-fremmed- 
planet-Blik). 

Alligevel er "Eye", som det popu¬ 
late braetspi! hedder, en stprre 
salgssucces end Ludo, Master¬ 
mind. Trivial Pursuit og Matador. I 
julesalget er "Eye" blevet den store 
vinder-i hvertfald i England. Men 
ogs3 i USA er man ved at overhale 
den hidtidige topscoret "Trivial 
Pursuit", indenom. 

Artiklerne om "Eye" har vaeret 
mange. Og aviser llge fra Sunday 
Maii til The Times har prist det i 
flotte vendinger Jngen tvivl: "Eye" 
ER et godt spit 

Derfor undrer det heller ikke no¬ 
gen, at en computerudgave allere- 
de er p3 vej... 

Kommer som computerspil 

Tendensen med at konvertere 
kendte spil til computerspil erset 
far. Taenk bare p3 Mastermind. 
Matador, Trivial Pursuit og de alle- 
stedsnaervaerende computer- 
skak. Senest har Gremlin Graphics 
ogs3 givet os en data-udgave af Lu- 
do (l) + s3 der er absolut intet unor- 
ma]t i "Eye" pr. computer. 
Gprindelig blev braetspillet "Eye" 
skabt af en vesttysk geisha i To¬ 
kyo. en skotsk freelance-butler for 
et cementfirma og en tidligereau- 
stralsk skolelaererinde, der blev 
barpige. Spillet, der koster om- 
kring 200 kroner, kommer sand- 
syntigvis farst til Danmark om 
nogle m3neder, og skal du ha' en 
forklaring p3 de maerkelige skabe- 
re, kommer den her, 

"Eye" er skabt aftyskeren Iris Lut- 
tring, skotten Billy Barry og au- 


Endnu for original-braetspillet "Eye" er kom- 
met til landet, er computerversionen pa 
gaden. B spil milevidf fra de mange rum- og 
karate-spil, man ellers ser pa datamaten. 
"Eye" er et nytspil for born og barnlige sjeele - 
ogsa selvom nogle kalder det efterfolgeren til 
skak. 
















mi 

|k\ . ° m 

at se det. 

-eve” som du Kan 

meget Kort tid. 


stralieren Kerry Kovil, alle 31. Da 
de for otte kr siden modtes som 
laerere p3 en international som- 
merlejr for handicappede born, 
blev de straks gode venner, 5om- 
merlejren 13 i en stor 0de skov 
langt udenfor New York, og der 
var i de hele taget ikke meget at gi¬ 
ve sig til. For at f3 tiden til at g3, 
talte de tre om at lave deres eget 
spil. Det skulle vaere nemt at for- 
st3 for alle uanset alder og natio- 
nalitet Man skulle kunne spil le det 
uden at tale samme sprog og der 
skulle hverken vaere teming eller 
pointtavle med i spillet. 

- Vi ville lave et spil. der ikke af- 
hang atom heldet var med dig eller 
ej, for at du kunne vinde, fortaeller 
tyskeren Iris Luttring. 

- Spillet skulle heller ikke lade dig 
vide, om du var ved at vinde far 
indtil sidste minut, fortsaetter 
hun. 

- Vi kaldte det "Eye", mest fordi 
man ikke behoverat tale sammen, 
nSr man spiller det men ogs3 pk 
grund af den runde form, spillepla- 
den har. 

Iris er en tidligere vesttysk foto- 
model, som hellere ville rejse ver- 
den rundt og efter sit sommerop- 
hold p3 handicap-lejren endte som 
en slags Geisha-girl i Tokyo, Ja¬ 
pans hovedstad. Om spilletstilbfi- 
I ven siger hun: 

- Efter to mcineder i sommerlejren 
mStte vi tre sige farvel til hi nan - 
den, Vi havde omkring 200 teg- 
ningerogmasseraf ideertil spillet 
men n3ede aldrig at gpre det faer- 
digt. 

Modtes fdrst 7 ir senere 

Syv 3r efter mtfdtes de tre tgen p3 
en m3de, der m3 kaldes skaebne. 
Skotten Billy var i mellemtiden 
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De tre bag "Eye*: Iris, Billy og Kerry, 



blevet butler af den bedste engel- 
ske slags, men kun som freelance - 
han havde bunker af sm3jobs hist 
og her, mest for et cementfirma 
ved selskabelige lejligheder, men 
ogs3 lidt for Underhuset i det brith 
ske parlament. 

Ved at spilie lidt i sin fritid havde 
han vundet 400 pund p3 heste, 
Nogle afpengene brugte han p3 at 
tage en tur til Amsterdam, 

Den vesttyske model Iris var pi 
det tidspunkt vendt tilbage til 
Europa og var taget til byen sam- 
men med sin kaereste, Sammen 
havde de fundet ud af, at australie- 
ren Kerry boede t byen, og deaftal- 
te at m0des med hende, Hun hav¬ 
de f^iet job i en bar med restaurant 
s3 der tog de hen for at spise sam- 



me aften, Hvem andre end sultne 
Billy havde tilfaeldigvis ogs3 vatgt 
den restaurant p3 lige netop det 
tidspunjjt? 

- Vi begyndte alle tre at tale om 
vores gamle spil, som aldrig var 
blevet til noget. fortaeller Iris, 

- Og vi fandt ud af, at nu havde vi 
arbejdet laenge nok for andre, sa 
nu ville vi slappe lidt afog lave no¬ 
get selv. 

Som sagt s3 gjort, Sammen tog de 
tre til Kreta, hvor de slappede af 
vedatarbejde(!)etbalvt3rstidp3 
en lokal restaurant N3r de havde 
fri lagde de sig ned p3 stranden og 
talte om deres spil, "Eye", 

P3 et kirkegulv s3 iris det mest 
fantastiske monster af kakier, og 
sammen tegnede de tre det at Nu 
havde de farverne og spillepladen 
til "Eye". Spillet var faerdigt nu 
skulle det blot udgives og saelges 
til alle legetpjsfonretningerne. 

Svaert at skaffe penge 

De tre spilforfattere tog tilbage til 
kolde London. De mStte sande, at 
byen var kold p3 mere end een m3- 
de h for da de forsogte at saelge spil - 
ideen til de store legetdjsprodu- 
center, blev de afvist. 

Setv Billy-Butlers forbindelser p3 
h0jt plan hjaip ikke. 

- De smilte, bdd pa et glas sherry 
og fik derefter viftet os ud, husker 
han r 

S3 dan ser 
den originale 
"Eye"- pakning 
ud Aflange 
hulierisesken 
og en 

moppestor r0d 
elastik fuld- 
ender det 
aparte look. 


m 



- Vi ftilte os efterhanden som tre 
freaks, der havde vaeret globetrot¬ 
ters for laenge. Isaer fordi to af os 
er piger. Holdningen var, at piger 
ikke opfinderspil, og det blev ikke 
bedreaf, atjegvarmeget gravid pa 
det tidspunkt, griner Kerry. 
Modltfse og traette begyndte de 
tre at drive rundt p3 pubbeme i 
den indre by, 53dan ku nne de sidde 
i et hjtfrne med hversin 0] og spilie 
"Eye" sammen, 

En dag. hvor de p3 den m3de sad 
og spillede i en pub p3 Brompton 
Road, kom en halvgammel, halv- 
skaldet, halvnysgerrig mand hen 
til dem, Han studerede interesse- 
ret deres spil og spurgte, hvad det 
hed. 

S3dan kom de rent tilfaeldigt \ 
snak med Ted Jones Fenleigh, 
manden, der engang i tidernes 
morgen havde en masse at g0re 
med lanceringen af Mastermind, 
Da han hprte, at de tre ikke kunne 
f3 afsat "Eye" til leget0jsbranchen, 
opfordrede han dem til selv at 
starte deres eget firma og f3 spil¬ 
let udgivet. 

- Det har vi ikke startkapital nok 
til, var Billys svar. hvorp3 den ael- 
dre herre resol ut hev checkhseftet 
frem og skrev en check p3 10.000 
pund, knap 120,000 kroner. 

- Her har I lidt at starte p3, lod be- 
skeden fra ham. 

Eget firma 

Mindre end 72 timer efter havde 


de tre sammen med Ted Jones 
Fenleigh oprettet et selskab. 
Sidstnaevnte kom med pengene 
(ialt omkring 2 millioner kroner) 
mod at f3 halvdelen af aktieme. 
Densidstehalvdelejesafdetreop- 
findere i faellesskab. 

Da leget0jsbranchen hprte, at 
Mastermind-bagmanden var ble¬ 
vet involveret i projektet, begynd¬ 
te ordrerne at str0mme ind. Alle- 
rede fpr braetspillet var trykt faer¬ 
digt, havde Billy. Iris, Kerry og Ted 
forhlndsordrer pa 130,000 spiU 
den engelske julehandel er "Eye* 
blevet den store vinder I Schweitz 
ligger det i pjeblikket nummer 1 
blandt de mest solgte spil, og ogs3 
amerikanerne har taget spillet til 
sig. sa det m3 abenbart vaere vaerd 
at betale penge for. 

Nu er pengene begyndt at strdm- 
me ind. og som Billy Barry siger 
det: 

- Det er laekkert at vaere stinkende 
rig. 

For ham er "stinkende rig" det 
samme som at have et par tusind 
kroner st3ende p3 en bankbog. 
Spillet, de tre har lavet, er bygget 
op over to runde plastic-cirkler 
med nogle huller i. Ved at dreje p3 
cirklerne,kan duigennemhulleme 
se nogle farver fra den underlig- 
gende plade. Det gaelder s3 om at 
styre sin egen farve p3 en m3de, s3 
modstanderens brikker ikke kan 
flytte sig p3 bans eller hendes far¬ 
ve, Selvom det lyder indviklet, er 
det nemt at laere, men alligevel 
svaert at mestre. Here skakeks- 
perter har allerede nu kastet sig ud 
i spillet og som det var god Satin 
med Rubiks teming ogs3 her skre- 
vet bdger om forskeitige strate- 
gier. 

Computerversionen er lavet af En¬ 
durance Games og udgives af 
Prism Leisure Corporation (dem 
med Advance Games). 

Pakken til computerudgaven er 
praecis som selve spilpakken fra 
det originale "Eye": En firkantet 
papaeske med ktghuller og en 
kaempe tyk rpd elastik omkring! 
Aparte ser det ud, men det vaekker 
opsigt. 

Praecis som i originalspillet kan 
man spilie flere spillere mod hin- 
anden. Men man kan ogs3 spilie 
alene mod computeren. 
Introskaemnenerfl0t-p3 de st 0 rre 
maskiner bliver den helt levende, 
og det erfasdnerende bare at lae- 
ne sig tilbage foran skaermen og 
nyde de mange flotte farver 
"Eye" er vaerd at kaste 0 jnene p3 P 
ingen tvivl om den sag. Her er et 
spil, du m3 overveje - ogs3 selvom 
du normal! er til de mere "gam- 
meldaws" computerspil med rum- 
vaesener og masser af strategL 

Torben Flpisdorff 
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Eksperten taler abent ud: 

sAdan 

fArdu 

SUCCES 
MED 
BILUG E 
SPtL 

Vi Ran roligt sige, at engelske Ri¬ 
chard Darling lignernoget. katten 
harslaebt ind. Tracts sine nitten lr 
$er han ikke ud til at vaere en dag 
over fj often - hans stem me er ikke 
glet i overgang og han harar efter 
bumser, Han harflyve0rerog nae- 
sen er heller ikke a ia Valentino, 
kort sagt: Richard er uheldig. 

Aliigevel har han succes hos da- 
meme. Han er nemlig verdens flin- 
keste fyr, og si hjaelperdetjo ogsl 
lidt, at han allerede var millionaer, 
da han fyldte atten - i pund, vel at 
maerkefca. 11 miliioner kroner). 

Nlr han kommer trillende i sin rp- 
de MR2 sportsvogn med targatag 
og en topfart over de 200, er der 
mange pigehoveder, der vender 
sig i den Lille engelske by Banbury, 
hvor Richard bor sammen med sin 
mor, far og storebror. 

Men Richard er ikke godsejer-spn 
og har ingen rig onkel i Amenka, 

Han harselv skabt hele sin formue, 
vet at maerke ved hlrdt arbejde, 

Richard ercomputerfreak og inde- 
haver af Code Masters software, et 
billigspiisfirma, han driver sam¬ 
men med sin bror David og den 0v- 
rige familie, 

Det hele startede. da Richard var 
13 og lige havde sparet sammen 
til sin fprste computer... 


Skrev selv spil, fordi de 
var for dyre for ham at k0be 

For en 13-ling med begraensede 
lommepenge er det ikke ligetil at 
skulle bruge 200 kroner p3 et 
computerspil. Isaer ikke hvis man 
Lige har ofret flere m^neders spa- 
ren-sammen pk at investere i sin 
ferste computer. 

S&dan havde Richard det da han 
setv var 13, Computeren havde 
vaeret dyr, sk han mStte ISne de 
sidste penge af sin far for at fci rlid, 
Derfor var det ikke det store, der 
var tilbage at k0be spil for nkr de 
ugentlige 2 pund var blevet udbe- 
talt. 

F0rst prdvede Richard at fk etjob 
efter skoletid. Det var for svaert, 
Banbury var en liile by og de fk 
jobs, der var atfH, var allerede ble¬ 
vet hapset af et par af Richards 
vennen Men det gjorde nu ikke sk 
meget det bet 0 d jo bare at han 
havde meget mere fritid, 

Fritiden skulle bruges fomuftigt 
Richard laerte sig selv at program- 
mere og inden laenge kunne han 
stolt vise sit f0rste spil frem for fa¬ 
milies Et simpelt skydesptl. hvor 
en sort firkant skulle skyde en hvid 
bold, der hoppede rundt p3 skaer- 
men, 

H§nden p3 hjertet - det var ikke 


det mest geniale spil, han kunne 
have Lavet Men alttageti betragt- 
ning var det da OK. Richard var jo 
begynder og standarden var heller 
ikke sii h0j den gang. 

Storebror David p2 15 blev mere 
og mere interesseret 1 lillebrors 
puter. Isaer efterh^nden som det 
skred frem og Richards spil lidt ef¬ 
ter lidt blev bedre og bedre. David 
kom med gode ideer ti! nye spil, og 
Richard laerte ham ogsl at pro¬ 
grammer Snart var de to brfldre 
si dygtige. af de kunne begynde at 
saelge af deres hjemmestrikkede 
programmer. 


Den f0rste annonce 

Drengenes f0rste annonce kom i 
januar 1983 og blev indrykket i 
det engelske Popular Computing 
Weekly. Den var ikke saerlig star, 
men kostede hele 70 pund -enfor- 
mue, som de to havde sparet sam¬ 
men til t flere mSneden 
I annoncen titb0d de et b3nd med 
14 af deres bedste programmer 
for 15 pund - en pris, der pk det 
tidspunkt svaredetil,hvad folk var 
vant til at betale for bare et enkelt 
spit 

Dagen efter bladet var udkommet 
var der mange breve til David og 
Richard, Folk i hele England havde 
klippet annoncens kupon ud, sk 
der blev ialt solgt spil for naesten 
5000 kroner. 

- Vi matte blive oppe hele natten 
og pjaekke fra skoie naeste dag, 
fordi vi skulle kopiere alle blinde- 
ne. Vi havde kun vores b^ndop- 
tager og mors og fars stereoan- 
laeg, sk det tog tid og var besvaer- 
ligt med ledningeme imellem, hu- 
sker Richard. 

- Men det gik da, seivom det kom 
lidt bag pci os, atvi kunne tjene sk 
mange penge pk vores hobby. Vi 
fandt ud af, at vi matte have fun- 
det en guldgrube. Og besluttede 
os til at indrykke Here annoncer. 


droppe skolen, da vi sammen tjen- 
te over 1000 pund om mlineden, 
fortaeller Richard. Pk det tids¬ 
punkt varjeg 14 og David var 16 
og vi allerede meldt os ud af byens 
fodboldklub for at kunne passe 
vores liile nystartede firma. Jeg 
holdt op i skolen, da jeg blev 15. 
Og David holdt op med det sam- 
me, 

Laereme i skolen vidste ikke, hvad 
de talte om. Vi skulle laere om nog- 
le gamle konger og nogle krige, 
der foregik for flere tusind kr si- 
den, Men det er slet ikke noget, du 
kan bruge ude i den virkelige ver- 



den idag. Der handler det om pen¬ 
ge, heist mange af dem, og der er 
computere i naesten alle brancher, 
Det eneste fag, der interesserede 
mig, var datalaere. Men det var og- 
sli bare sk foraeldet og fjernt fra 
virkeligheden, at det var en ynk. 
Jeg vidste meget mere om com¬ 
putere end alle mine laerere, sk 
derfor holdt jeg op. Jeg ville ud at 
tjene nogie penge istedet. 

Jeg sk mulighedeme i at Lave spil. 


"Skolen er bagefter, den er 
s& foraeldet", 

Kort tid efter begyndte vi at ind¬ 
rykke st0ire og st0rre annoncer. 
Og vores liile postordrevirksom- 
hed voksede sk meget, at mor pk 
et tidspunkt forb0d os at sidde I 
k 0 kkenetogpakke konvolutteme 

- hun kunne nemlig ikke komme til 
at lave mad! 

Folk k0bte sk mange blind, at vi 
matte investere i en kopierings- 
maskine i stil med dem, pladesel- 
skaberne bruger, Alts3 en b^ndop- 
tager, der massedublikerer mange 
blind pUsamme tid, Heldigvis kun¬ 
ne vi k0be slidan een brugt, sk den 
varbilligere. Pk den mlide fik vi no¬ 
get at vores nattes 0 vn tilbage. 

- Jeg kan huske, vi besluttede at 


Flkjob hos Mastertronic 

Vores spit var blevet bedre og bed¬ 
re, faktisk naesten i professionel 
klasse. Def kom sig jo af, at vi fik 
k0bt noget federe udstyr og fik 
mere tid til at programmere. 

Pk et tidspunkt fandt vi ud af, at 
det var de faerreste, der kpbte de¬ 
res spil pr postordre, Langt de 
flestespil blev solgt ude i butikker- 
ne, hos forhandterne rundt om- 
kring i landet Men dem havde vi 
bare ikke kontakten til, si vi be¬ 
gyndte at se os omkring efter en 
god grossist eller di$tribut0r, der 
kunne stk som agent for vores spi l 
og fomnidle kontakten til alle for- 
handleme. 

Omkring den tid blev Mastertro- 
nics startet. Det passede os fint. 
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godt vaere, man tjener mindre pr. 
solgt spil, men i det lange lab kan 
det sagtens betale sig. Der saelges 
jo flere games, jo billigere de er. 

Utilfreds med livet 
som ansat 

Hos Mastertronic begyndte vi for 
alvor at lave kassen. Og vi fik ogsi 
succes med spil, der var lidt dyrere 
- the Last V8, for eksempel. 
Alligevel kom der lidt kludder i ma- 
skineriet. Det varnemlig ikke altid 
lige sjovt at vaere ansat, at have en 
chef over sig, derkunne bestemme 
over een, at skulle gpre ting, man 
egentlig ikke gad. osv. Vi fik med 
andre ord lyst til at prove lykken 
som selvstaendige igen. Denne- 
gang bare ikke med postordre, 
men med et firma praecis som 
Mastertronics, derskulle haveitu- 
sindvis af forhandlere over hele 
Europa. 

Det mente vi ogsi sagtens, vi kun- 
ne. Vi var jo blevet aeldre, havde 
mere erfaring og havde jo fprst og 
fremmest luret dem alle fiduserne 
af ovre hos Mastertronics. Vi 
vidste praecis hvordan et billig- 
spilsfirma skulle kores for af fi 
succes. 

S3 vi sagde op og stiftede Code- 
■ masters. Startkapitalen havde vi 
jo fra alle Mastertronics-spillene, 


s 


for de viJIe saelge spil til iangt un¬ 
der nonmalprisen, altsci helt I tr3d 
med vores linie. At spillene s3 tit 
ikke var lige s3 gode som fuldpris- 
spil, gjorde ikke noget - lige fra 
starten har vores egne spil jo ogs3 
vaeret en slags billigspil, 

Jeg skrev altsS kontrakt med Ma¬ 
stertronics, og mange fra dengang 
vil kunne huske. at snivel David 
som jeg stod som forfattere af 
nogle af de bedstsaelgende Ma- 
stertronics-billigspiL 
Vi begyndte s£ smSt at blive de 
mest brugte og udgjorde lige plud- 
selig kemen blandt Mastertronics 
B-spil programm 0 rer, Og vi fandt 
ud af, at der var penge at hente i 
billigspil Mange penge. For selv- 
om et spil m3ske kun koster 30 
kronen tjener man meget mere, 
fordi der bliver solgt Iangt flere spil 
til den pris end til 200. Det kan 






delforretningserfaring, forhan har 
solgt kontaktlinser i over 10 ir. 
OK. det er miske ikke lige samme 
branche, men han er en god ssel- 
ger, si da vi tilbpd ham etjob sag¬ 
de han straks op i kontaktlinse-fir- 
maet. 

1 dag er resten af familien ogsi 
med. Vores lillesaster har fietjob 
som omstillingsdame med telefo- 
neme og selv William, vores iille- 
bror pi 7, er aktiv i firmaet. Hvad 
han laver? Laegger de fgerdigtind- 
spillede bind ind i aeskeme, si de 
er klar til at blive solgt. 
Programmpreme vil vi heist an- 
seette pi freelance-basis. S3 sleser 
de ikke tiden vsek, men fir kun be- 
taling for det de rent faktisk laver, 
siger Richard, der selv har vaeret 
fastansat programmer og derfor 
selvved, hvordan den slags haren 
uheldig vane med at slappe af i ar- 
bejdstiden, 

Vi har i dag et team med 40 pro- 
grammerer, For godt og vel et 
halvt irs tiden siden havde vi 100, 


ikke lige si meget. Men heldigvis 
er Iangt de fleste rigtig gode pro- 
grammerer pi omkring vores al¬ 
der. 


Korerjapansk 

Nir der skal saelges. vil forhandler- 
ne ikke kpbe noget af et par knaeg- 
te. Si derfor er det en god ide med 
far som ansat, Han er den fpdte 
saelger og si har han den helt rigti - 
ge alder. Han kan kommunikere 
direkte med alle de halvgamle bu- 
tiksindehavere, der sldder rundt 
omkring. 

Vi erfast besluttet pi, at selvom vi 
har succes lige nu. mi det ikke sti- 
ge os til hovedet Vi har vaeret si 
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s3 det var ikke noget problem. Og 
det er nu et 3r siden. 

I det ir, der er qiet. er der sket s3 
meget. at det er helt utroligt, Co- 
demasters er blevet et af Englands 
10 st^rste softwarefirmaer. vi har 
omkring 40 freelance-program- 
m^rer tilknyttet og har haft en 3r- 
lig omsaetning pi omkring 25 mil- 
Iloner kroner Ikke d&rligt pS et cir. 
Og jeg er stadig kun en teenager... 

Ansatte far 

Det ftfrste, vi gjorde, da vi havde 
stiftet Codemasters og forladt 
Mastertronic, var at ansaette 
vores far. Dels havde ha ns en he! 


joi > som om S0ster har « 


men det var ganske simpelt for 
mange, si vi vartvungettil atsor- 
tere de dSrligste fra. Vi kan ikke 
holde styr pS. hvad 100 menne- 
sker laver. men de ville allesam- 
men arbejde for os. da de s3. hvor 
hurtigt vi fik succes med det nye 
firma. 

De 40, vi har kontakt med i dag, er 
kemen, Det er de bedste. Folk, der 
kender hinanden og harmange irs 
erfaring med at programmere. De 
er allesammen en 18-20 ir. Vi har 
det princip* at ingen medarbejdere 
skal vaere aeldre end os selv, og det 
er jo svaert at opretholde, ncir vi 
ikke er si gamle. 

Men jeg tror det er svaert at tvinge 
noget igennem som chef, hvis du 
er meget yngre end ham, du er 
chef for. S3 respekterer han dig 


aenge i branchen, at vl godt kan 
huske affaeren med imagine, der 
pi et tidspunkt var det fgrende fir¬ 
ma i branchen. Gmsaetningen gik 
si godt, at den ene chef kftbte en 
Ferrari og den anden chef k0bte en 
Lamborghini og firmaet k0bte en 
sommerresidens ved den franske 
riviera. To m&neder senere gik det 
knapt si godt, chefeme havde 
brugt for mange penge, og for at 
undg3 en konkurs mStte Imagine 
overtages af Ocean, der ejer det 
idag. Og l dag er det sandt at sige 
ikke Englands f0rende. 

Vores penge skal ikke bruges til 
luksus, de skal bruges til at g0re 
firmaet endnu stprre og endnu 
mere succesfuldt. 

OK, jeg indr0mmer da, at votes bi- 
ler er luksus, men det er da ikke i 
Ferrari-klasse. Jeg har en lille hur- 
tig MRZer. en to-personers 
sportsvogn med aftageligttag. Og 
David har en lidt sttfrre Toyato Ce- 
lica Supra, ogs^i en sportsvogn. 
Men den eneste ekstra luksus der- 
udover er en kaempe indend0rs 
swimmingpool, som vi har ind- 
rettet i en gammel lade, der hprer 
til huset. Vi borstadig hjemme og 
betaler ikke noget for det. selvom 
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vi blev enige om i sidste uge at for¬ 
cers morensplinterny rpd Citroen 
BX som tak fordi hun stadigvaek 
gider vaske vores tdj og pudse 
vores sko. Den bil blev hun glad 
for. 

Fprvar vi Toyota-fans, men det er 
vi holdt op med. Godt nok laver 
T oyota de bedste biler du kan fl til 
prisen, men mor foraerede vi ikke 
en Toyota, for nu er vi blevet enige 
om at boykotte alle japanske va- 
rer. Japaneme vil nemlig ikke im¬ 
porters vores Codemasters-spil, 
de siger, det er konkurrence-for- 
vridende over for deres egne spii- 
producenter, n3rvi kan saelge dem 
til under 30 kroner. Af den grund 


nytAmiga-spilogherblivergrafik- 
ken stort set lige s3 god som hvis 
du sad og s& en video-film. Her vil 
prisen nok blive 99 kroner, men 
det synes vi stadig er billigt. isaer 
n^r man taenker p3, at mange Ami- 
ga-spil koster over 400 kroner i 
forretningerne. 

Vi gSr ogsS og tumler med nogle 
planer om at lave nogle spil i stil 
med Advanced Dungeons & Dra¬ 
gons. De skal saelges sammen med 
nogle sm3 figurer, et par teminger 
og en storspilleplade. Altsammen 
noget, der nok vil fordyre selve 
spillet lidt, men ikke s3 meget, at 
vi helt forlader vores mSlssetning 
med at lave spil til priser, der ligger 
under normalen. 

Pe mest populeere 

Da vi selv skulle starts op, var det 
med en klar mSlsaetning: Vi skulle 


e ^rtig 


eksisterer der ganske enkelt ikke 
billigspil i Japan, Hverken Master- 
tronic* Firebird, os eller nogle af de 
andre billigspi]sfirmaer m3 saelge 
deres produkter derovre, 

Naeste gang, vi skifter vores biler 
ud* har vi bestemt, at vi skal have 
to Jaguarer. Helt ens* 

Ingen ftildprisspil her 

Jeg kan selv huske* hvordan det 
var kun at have sine begraensede 
lommepenge. Der var sandeiig 
ikke r3d tii dyre spil dengang. 

Og det er ogs3 derfor* vi hos Code¬ 
masters kun vil lave billigspil Fold- 
* prisspil er for dyre, synes vi. for vi 
har det p3 samme m3de som alle 
de unge. der skal k0be spillene* Vi 
» vil geme have det bedste produkt 
til den billigste pris. 

Del kan godt vaere. vi Ikke kan hol- 
de prisen nede p3 de 1.99 pund (i 
Danmark koster Codemasters-spil 
vejl 39.85, men saelges en del ste- 
der for 29*85. Red.)* 

Men de eneste steder, man kunne 
forestille sig h0jere priser, er p3 
spil til Atari ST. Amiga eller IBM* 
for der kraeves der mere program¬ 
mering. 

I t&jeblikketarbejder nogle af vores 
steerkeste programm^rer p3 et 






lave spil der var bedre end dem. vi 
havde lavet hos Mastertronic 
Blandt vores tldligste hits varTer- 
ra Cognita* Cosmonaut og det helt 
utrolige BMX Simulator, en slags 
simulation af hvordan det er at 
ke>re p3 BMX-cykel p3 en svaer ba¬ 
ne. Det blev virkelig en succes og 
var nok det spil der for alvor gjor- 
de Codemasters-navnet kendt. 
BMX-simulator har grafik, man el- 
lers kun er vant til blandt de bed¬ 
ste af fuldpnsspi llene. og s3 er ly- 
den ogs3 helt i en klasse for sig 
selv. Den skal simpelthen opleves* 
Gran Prix Simulator er et af vores 
allemyeste spil. Her har vi ogs3 
satset p3 s3vel grafik sorn lyd* der 
er lavet af David Whittaker. Men 
gameplayet er ogs3 godt og vi har 
f3et en kendt engelsk sportsstjer- 
ne, racerk0reren Johnny Dum¬ 
fries, der ogs3 eradelig, til at gpre 
reklame for spillet. Ham ervi nem¬ 
lig sponsor for. 

Vores andre store succeser er isaer 
Red Max, Thunderbolt, Armourdil- 


lo og Laser Force, men Creations 
harogs3 solgt paent. Der ligger fire 
spil p3 Creations-b3ndet, men det 
er ikke pci grund afspillene, det bli- 
ver solgt. Def er fordi det er en 
slags billigudgave af Shootem-up 
Construction Kit hvor man selv 
kan lave sine egne spil hvis man 
haren god ide* Det hele er nemt og 
menustyret s3 man skal ikke pro¬ 
grammer s3 meget som een 
eneste ilnie selv* hvis man vil lave 
sine egne games, Og prisen er na- 
turligvis den samme som alle 
vores andre b3nd* Det m3 vel siges 
at vaere billigt? 

Det seneste Codemasters-spil er 
Super G-Man. Det er et rumspil, 
men genereltervl imod for meget 
void i vores spil s3 der er ikke s3 
meget med at skyde. 

Du skal udforske ti forskellige 
rumlandskaberogn3tilbagetildit 
modeskib* mens du kaemper mod 
tiden og planetens aliens. Pas ogs3 
p3, du ikke river din astronaut- 
dragt i stykker p3 nogle af de skar- 
pe kanter* eller falder ned i nogle 
underjordiske huier, der ogs3 


andet der er pa markedet. Men 
det er naesten endnu vigtigere* at 
du er god tit det, du vil lave - idag 
vil ingen k0be et b3nd med 14 
hjemmelavede programmer for 
15 pund. for markedet har sim¬ 
pelthen aendret sig. Foikkraeverat 
se kvalitet Du er npdt til at vaere 
dygtig* og hvis du ikke er dygtig* 
m3 du se at blive det i en helvedes 
fart* for el lens sl3r du ikke igennem 
som succesprogrammpr* 

Husk ogs3 lige, at vil du lave kas- 
sen* skal du lave actionspil. Spil 
hvor folk ikke skal taenke sig s3 
meget om* vil altid saelge langt 
bedre end spil hvor der kraeves no¬ 
get af folk. 53dan er det bare, det 
kan vi lige s3 godt se i 0jnene. 
Sidst* men ikke mindst* skal du 
vide, at markedet i dag er meget 
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gemmer sig i planetlandskabeme* 
Vi venter os et stort salg af Super 
G-Man. 

Det er et godt spil. 

Mit rdd til de nye 

Jeg tror. det g0r en forskel atjeg 
er s3 ung somjeg er. Jeg har sam¬ 
men med David meget mere f 0 ling 
med* hvad der nr sig hos de unge* 
Og det er jo dem, der k 0 ber flest 
spil 

Derfor kan vi lave spil, der rammer 
lige ind midt i alt det* markedet vil 
ha'* Og ikke som f.eks. Ocean, der 
med sine halvgamle bosser godt 
kan ha' et flop ind imellem. 

Hvis du er ung programnw i dag 
og vil have succes, at det vigtigt at 
lave noget, der ikke ligner alt det 


specialiseret. Alts3 at forst3 p3 
den m3de, at det er blevet s3dan* 
at de faerreste laver hete deres spil 
selv. Den tid, hvorprogramm0ren 
stod for alting, er forbl Nu har 
man specielle folk til at lave grafik* 
andre til at lave lyd* nogle helt tre- 
die til introdukttoner* nogle fjerde 
til beskyttelse og m3ske endda 
endnu nogle andre til at forfatte 
instruktioneme* Tager man ogs3 
dem med, dertegner covers og an- 
noncer, kommer vi altsS op p3 en 
he! del mennesker. Og fors 0 ger du 
at lave alting selv, vil dine spil $ik- 
kert komme til at ligne noget fra 
83 eller 85. Dengang lavede alle 
nemlig alting selv. 
idag er det bedre, hvis du speciali¬ 
ses dig inden for et felt og kon- 
centrerer dig om at blive rigtig god 
der. S3 kan du hurtigt blive kendt 
som super-lydmanden, grafik-ge- 
niet eller hvad ved jeg, Det er der 
langt mere fremtid i. 

Og s3 ligger millionen m3ske ikke 
laengere s3 langt vaek.„ 

Torben Floisdorff og 
Rasmus KJrkeg3rd Kristiansen 
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Manden, der opfandt Amiga, er blevet direk- 
far for Epyx. Og def er ikke tilfaeldigt: Efter at 
have skabf fremtidens computer, vil han nu 
skabe fremtidens computerspiL 


Det er morgen i Redwood City, Ca¬ 
lifornia, USA. Kaffen biygger, mor- 
gendisen letter og Radio KXLAfSr 
mellem et par reklamer meddelt, 
at temperaturen er naer de 30. 
Klokken er 07:35, de ftfrste folk er 
pk vej pk arbejde, men i en stor 
bygning har folk arbejdet allerede 
siden klokken seks. Det er hos 
Epyx, en af USAs st0rste spil-pro- 
ducenter. 

Her arbejdes der med jaevne mel- 
lemrum i toholdsskift - nemlig nkr 
spiludvikiingen skat gl staerkt og 
konkurrenteme skal s\ks. Og sk ser 
man ellers stort p&, om medarbej- 
derne hellere ville sove laenge hver 
morgen. Games er nemlig big busi¬ 
ness og en god eksport-vare for 
Gilds eget land, de forende ameri- 
kanske stater. 

Firmaet er sk stor en forretning i 
dag, at ville du k0be det, skulle du 
have minimum 200 millionerop af 
lommen. Hvis ejeme af aktieme 
overhovedet vil saelge, hvilket er 
tvivlsomt. vert eneste kr de sidste 
fern kr i traek har Epyx nemlig gi- 
vet et rekordstort kaempeover- 
skud, sk mon ikke ejere foretraek- 
ker at blive siddende pk Hawaii's 
solbeskinnede palmestrande i ste- 
det for at saelge? 

Vi spurgte ikke, men blev i stedet 
vist rundt i de flotte lokaier, der 
huser et af de mest succesfuide 
softwarefirmaer nogen sinde. 

Her fortaeller SOFT den fanta- 
stiske historie om firmaet, der 
blev stiftet af en gal computer- 
freak i 1979 og i dag er blandt de 
helt store pk toppen. Men f0rst 
lidt om selve bossen. 


Chefen opfandt Amigaen 

Anden i Epyx er, at der skai arbej¬ 
des. Og chefen, David Morse, g 0 r 
sit til, at arbejdet k0rer pk fuldt 
tryk fra tidlig morgen klokken 
06:00, 

Han er overste direkt0r i Epyx. En 
stilling, han blev udnaevnt til i ja- 
nuar 87. Hovedaktionaeren i 
Epyx, Gilbert K. Freeman, siger det 
siledes: 

- Siden Mr. Morse blev ansat som 
chef, er der sket en udvikling i fir¬ 
maet hen i retning af, at alle taen- 
ker laengere ud i fremtiden, De an- 
satte har nogie ideer, der raekker 
langt ind i 90 erne, og det er me- 
get unormalt i et softwarefirma. 
hvorde fleste koncentrerer sig om 
fremtiden indentor6-t2.m3neder. 
Men Mr, Morse opfordrerfolk til at 
arbejde videre med deres ideer, og 
i 0jeblikket har vi en raekke ar- 
bejdsgrupper i Epyx. hvor de an- 
satte udelukkende beskaeftiger 
sig med fremtidens spil, Spil, der 
vil blive spillet om fire eller m^ske 
fern Sr, 

Morse selv er beskeden og kom- 
menterer p3 denne m§de: 

- Epyx er et firma med god kapital. 
det har nogie gode ledere i de for- 
skellige afdelinger og der er basis 
for at arbejde i en lang raekke ret- 
ninger. Ogsk gerne forskellige ret- 
ninger, for hvem siger, at frem¬ 
tidens computerspil allesammen 
skal ligne hinanden? Jeg tror, vi 
kommertil at opleveen specialise- 
ring indenfor software, og ingen 
tvivl om, at Epyx vil sprede sig ud 
og blive endnu st0rre. 


Han fortsaetten 

- Vi ser i 0jeblikket pk non-soft¬ 
ware omrSdet, og det er da muligt, 
at vi vil kombinere spillene med 
helt andet tilbelw end det, man 
kender i dag. For i dag er det ene¬ 
ste spiltilbehor stort set et joy¬ 
stick, men ingen siger, det vitvaere 
s^dan om m&$ke bare et par Sr, 
David Morse ved, hvad han taler 
om, nSr han ser ind i fremtiden, 
Uden at sige for meget er han en 
mand med visioner og en helt spe¬ 
cial evne til at forudsige, hvondan 
datamarkedet vil opf0re sig nogie 
Sr fremme i tiden, 

Det var en evne, han tjente mange 
millioner pS, da han sammen med 
to venner i 1982 stiftede et firma 
kaldet Amiga Computer. Han hav- 
de nogie ideer og lidt penge, men 
ingen havde hverken h 0 rt om ham 
eller firmaet, han ville stlfte, Det 
eneste, han havde. der kunne over- 
bevise banken om at give ham et 
startlSn, var nogie ark papir, hvor 
han havde gjort sig nogie saerdeles 
fomuftige tanker om, hvordan 
fremtidens succes-computer (alt- 
sk Amiga) skulle se ud, 

Det var helt tilbage i 1982. Den- 
gang var firmaet kun pk de tre 


jektet og begyndte at konstruere 
den f0rste prototype pk Amigaen. 
Det var pk den mkie, David Morse 
laerte, hvad det ville sige atarbejde 
b4de nat og dag, men alle gik pk 
med krum hals og i 1983 var den 
fprste tidlige hjemmebyggede 
Amiga-testcomputer klar. Den sk 

Commodore, og deforstod straks, 
at Morse og bans venner havde 
scoret en klar hitter. Med andre 
ord: Her var fremtidens computer. 
I 1984 hev Commodore sk det 
store checkhaefte frem og kpbte 
det tille firma Amiga Computer, In¬ 
gen kender prisen, men det var 
mange - rigtigt mange - miiiioner 
dollars. Kontant, 

Efter overtagelsen skiftede Amiga 
Computer navn til Commodore 
Amiga og i 1985 startede Com¬ 
modore serieproduktionen afdet, 
der skulle blive kendt for den store 
verden som Amiga 1000. Frem¬ 
tidens computer og David Morse's 
ide. 

Verdens mest productive 
softwarefirma 

At der arbejdes hos Epyx, er ingen i 



22 - SOFT 2/88 






en gal computer-n0d ved navn Jim 
Connelley, Udover at vasre bidt af 
sit universitets kaempecomputer, 
var Jim en vaskeaegte Dungeons & 
Dragons fanatiker. Han lavede selv 
sit fprste Dungeons a Dragons spil 
til en computer, detf0rste nogen- 
sinde, og solgte det til venner og 
bekendte. De syntes, det var si 
godt, at de opfordrede ham til at 
fi det udgivet. Desvaerre var der 
ikke rigtigt si mange spilfirmaer 
dengang, si manden var tvunget 
til at starte sit eget. Han kaldte 
det Automated Simulations og 
solgte udelukkende pr. postordre, 
og det blev starten pi Epyx. 

I 1982 ville Jim Connelly nemlig 
udvide sit lille firma og s0gte der- 
for efter nogle partners med kapi- 
tal. De gik med til at komme med 
pengene, hvis firmaet ville eendre 
sig fra postordre til at blive et "rig- 
tigt' softwarehus og si samtidig 
skifte navn, Og siden da har det gi- 
et op ad bakke - saltvandsind- 
sprajtningen pi fire millioner er 
betait tifold tilbage og investorer- 
ne fra dengang er glade. De ejer 
nemlig hovedparten af Epyx nu, og 
ud over Gilbert Freeman erfolkene 
The Mayfield Fund, Early Stages 
Development Co., Arscott Norton 
a Associates samt US Venture 
Partners. 

Firmaet er blevet si stort, at David 
Morse seri0st taler om een efter 
een at opkobe en raekke smi fir- 
maer. Eller i hvert fald dele af dem, 
nemlig de dele, han kan se frem- 

David Morse er chef for Epyx. 

Han laver fremtidens spil og 

opfandt 11982 den fprste Ami- 

ga-computer. 


tiden i. Hvilket han jo mi siges at 
vaere en slags ekspert i, om nogen 
er. 


Voksede 500% pi et lr 

Trods hird konkurrence.jafaktisk 
krig i branchen, har Epyx vokset lr 
efter ir. 11987 si meget. at salget 
steg med 500% pi verdensmarke- 
det. 

Det er noget, der kan maerkes 
blandt de 75 ansatte. De fik alle 
bonus, og der blev ogsi sendt en 
paen check til de omkring 200 
freelance-folk. Epyx hartilknyttet. 
En slags julegave med tak forhjael- 
pen. 

En af irsageme var 'World Games' 
og "California Games', efterf0lger- 
netil hitserien med 'Summer Ga¬ 
mes". "SummerGames IT og "Win¬ 
ter Games', der var bygget pi for- 
skellige events i de olympiske 
sommer- og vinter-lege. 

Men David Morse har selv en an- 
den forklaring: 

- Jeg tror, vores store vaekst skyl- 
des. at vi heie tiden er et skridt for- 
an de andre. Vi har flere kreative 
folk end noget andet spilfirma, og 
det er jeg overbevist om, at spil- 
k0beme kan maerke pi det ende- 
lige produkt. Det er en lille smule 
bedre end alt det andet, folk er 
vant til. En lille smule mere avan- 
ceret, men stadig til de samme 
penge som alle andre. 

Uden at sige det direkte langer Da¬ 
vid Morse ud efter konkurrenten 
MicroProse, som ogsi sselger me¬ 
get avancerede computerspil, 
men som har en prispolitik, der 
g0r, at et spil nemt bliver 50-100 
kroner dyrere end normalprisen. 

- Hos Epyx g0r vi alt, hvad vi kan, 
for at holde vores spil pi nogle for- 
nuftige priser. Og det lykkes. Vi 
laver ingen billigspil, men alle 
vores spil ligger pi samme priser 
som de pvrige i branchen. De er 
bare lidt bedre... 

Laver andet end bare spil 

Ingen tvivl om. at Epyx er et com- 
puterspilsfirma, det er helt sik- 
kert. 

-Jeg er selv meget entusiastisk og 
spiller tit, fortaeller David Morse. 

- Mit favoritspil er det nye 
Impossible Mission II. som jeg var 


tvivl om. Og at derarbejdes hirdt. 
ses ogsi. 

Men nu er det kommet sort pi 
hvidt, at Epyx er det spil-hus i ver- 
den, der k 0 rer bedst. Branchebla- 
det 'The Software Industry Bulle¬ 
tin" har nemlig kaldt Epyx for 'the 
most productive software compa¬ 
ny' milt i relation til antal ansatte. 
Med andre ord: De 75 fastansatte 
hos Epyx lavede lige si stort et 
overskud som 100 eller 200 fast¬ 
ansatte i alle andre firmaer, Og det 
erjo profitten. dertaeller. 

Det ved i hvert fald salgschefen. 
John Brazier, der er si travl en 
mand, at han ikke kan n0jes med 
et enkelt kontor, Han flyver og fa- 
rer nemlig si meget at det er npd- 
vendigt for ham med bide et kon¬ 
tor i Califomien og et i New York. 
Begge steder sidder en sekretaer 
og venter pi ham, men det er ud- 
giften vaerd, har han sagt. Han er 
tvunget til en del rejseri, for Epyx 
er verdensomspaendende. Selv i 
Saudi Arabien og Japan, der ellers 
er lukket land for mange vestlige 
spilproducenter, saelges der Epyx- 
games, Lidt af en bedrift. 

I dag laver Epyx spil til snart sagt 
enhver computer, der er vaerd at 
lave spil til. Ud over at vsere invol- 
veret en lille smule med nogle nye 
spilleautomater, har de nemlig 
software til Apple il-serien. Atari 
ST. Apple IIGS, Atari 8007130, 
IBM og PC kompatible, Tandy 
TRS80. Macintosh og naturtigvis 
Commodore 64/128, Amiga, Am- 
strad og Spectrum. Sidan! 

Alle de store butikskaeder i USA 
saelger Epyx-spil, ogsi supermar- 
keder som f.eks. K-Mart og Target. 
Ja, selv hvis du gir ind i amerikan- 
ske pladebutikker, finder du Epyx- 
spil. Tit som det eneste maerke, de 
gider handle med, for0vrigt. 


Strftet i 1979 af en gal 
computerfreak 

I en branche, hvor der lukkes spil¬ 
firmaer hver uge, og nye skyderop 
naesten endnu hurtigere, er det et 
saersyn at se firmaer. der bliver 2-3 
ir gamle. Endnu mere fantastisk 
er det derfor. at Epyx har hele 9 ir 
pi bagen og faktisk er en af ver- 
dens aeldste spil-fabrikker. 

Epyx blev stiftet allerede i 1979af 
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HER LAVER DE 
90'ERNES SPIL 


en af de farste til at pr0ve. Jeg har 
spillet det lige siden. 

Trods sin forkaerlighed for spil, har 
David Morse besliittet, at firmaet 
ogsi skal lave andre ting. Man skal 
jo heist vokse. 

Derfor er der kommet en soft- 
ware-serie til kaldet “the Designer 
Series". Det er programmer for 
folk, der vil arbejde med tekst og 
illustrationer, altsS en slags "Mini- 
Desktop Publishing", om man vil. 
Indtil videre er der i serien kom¬ 
met tre programmer: Print Magic. 
Graphics Scrapbook og lav-din- 
egen-kalender programmer Crea¬ 
te A Calender. 

Software, der ikke kan siges at vse- 
reprofessionel, men alligeveler se¬ 
rials. Og som ikke koster meget 
mere end et almindeligt spil. 

Af tilbehpr har Epyx tidligere lavet 
flere ting. bl.a. Epyx Fastloaderen, 
derdesvaerre havde den fejl. at den 
kunne kopiere en masse software. 
For eksempel alt det, Epyx selv 
havde udgivet! 

Korttid efterkom dog Vorpal Uti¬ 
lity Kit og Programmers Basic 
Toolkit, to stykker "vEerktpj", der 
har udvidet Commodore 64'erens 
evner ganske betragteligt sSvel 
hvad ang^r hastighed som pro- 
grammerings-muligheder, 

Epyx har ogsS lavet C64/128-ver- 
sioneme af det berpmte Microsoft 
PC-program "Multiplan", et meget 
avanceret og professionelt regne- 
ark (spreadsheet), der bliver brugt 
at over 1 million IBM og Apple-eje- 
re. 


Sidste skud p5 tilbehprsstammen 
er nye versioneraf Epyx-joysticket 
500XJ, et solidt joystick designet 
af Epyx specieit ti l deres spil (’-Det 
kan dog ogs3 bruges pS votes kon- 
kurrenters", griner David Morse). 
Joysticket er sS stor en saellert. at 
dernuer kommet udgavertilogsS 
Apple, IBM, Nintendo og Sega ud 
over den gaengse Commodore/ 
Atari version. 

De nye Epyx-tendenser 

Inden for den naere fremtid, altsS 
det naeste lirs tid, kan vi forvente, 
at Epyx allerede begynderat brede 
sig ud over flere linier, Ikke bare er 
dettilbehoret, nej, ogsSsoftwaren 
vil blive mere varieret. 

Fprst og fremmest sker der ting 
og sager i den lange serie af spil, 
der startede med "Summer Ga¬ 
mes'. Efter 5'eren, ’California Ga¬ 
mes", som kom sidst i '87, vil Epyx 
i Ipbet af i Sr komme med endnu en 
efterfplger. Hvad temaet her bli¬ 
ver (eller titlen) ved kun de aller- 
mest betroede af programmorer- 
ne. 

Men een ting er sikker: Det bliver 
et spil ligesom de andre. AltsS et 
spil, der adskiller sig fra de almin- 
delige ved, at der faktisk er en hel 
samling af mellem seks og ti for- 
skellige siriti underspil, der alle er 
sportssimulationer og som man 
skal konkurrere i. Og det eren op- 
skrift. der har vist, at den kan sael- 
ge, Alle "Games'-spillene har nem- 
lig solgt godt, dog med "Winter 
Games' som den hidtidige bestsel¬ 



ler og det indtil videre mest solgte 
spil nogensinde i Danmark. 

Ogs3 i en anden serie, "Street 
Sports’-serien, vil der komme nye 
spil, Serien, der startede med 
'Street Sports Baseball* i 1987, er 
nu udvidet med ’Street Sports Ba¬ 
sketball'. Snart kommer s3 ogsS 
"Street Sports Football", og faelles 
for alle tre programmer og flot 
grafik plus en hel del humor. No- 
get, man ellers er uvant med i de 
mange bpf-dem-ned computer- 
spil, konkurrenteme har det med 
at smide pi markedet i store sti- 
mer. 

- Epyx vil ikke vaere som de andre 
firmaer, bekendtgpr David Morse. 

- Vi vil daekke et bredere marked, 
lave flere ting. Arcade. Action Ga¬ 
mes. Adventure. Vi vil vaere den 
store fisk i alle omrSdeme. Og det 
bliver vi kun ved at lave kvalitet, 


sAdan bliver 

FREMTIDENS SPIL 

Epyxn:hef David Morse vil af 
konkurrencehensyn ikke for-i 
taelle noget spedfikt om hvilke 
typer spil, hans forskellige ar- 
bejdsgrupper har pa tapetet til 
begyndelsen af 90eme. 

Men een ting ersikkert; Det bli¬ 
ver meget avanceret, Som han 
selv siger: 

- Bedre end noget som heist, 
nogen tidligere har set. 

- Jeg arbejder med udvik- 
lingen, og jeg vil ha H Epyx tii at 
blive Number One* Det er vores 
overste m3l. Et mere teknolo- 
gisk, underholdningsbaseret 
firma, 

- Spiliene kan mSske komme 
p3 laserdisk og rumme sm3 
verdener* spilleme kan g3 
rundt i som i en 3D film. Verde¬ 
ner, der er store, at det tager 
flere uger at udforske dem, 

- Man kunne ogs3 forestille sig 
en blanding af almindelige 
videob^nd og computerspii, 
Det er noget en af arbejds- 
grupperne har meget at g$re 
med lige nu, men hvad det et 
og om det bliver tii noget, viile 
vaere dumt af mig at afsltfre al¬ 
lerede nu. 

- Den naeste generation* ma- 
skineme med RISC, bliver selv- 
ffllgeiig nogle fantastiske spil- 
lecomputere. Demglaedervi os 
meget til* men de vil forment- 
lig fprst vinde indpas i hjemme- 
ne omkring 1995* Men helt 
sikkert: That'Ll be a great ga¬ 
mes machine,,* 


ikke ved at kopiere de andre eller 
saenke priserne pci bekostning af 
produktets 10dighed* 

Stort Epyx-salg 
i Skandinavien 

Epyx saeiger godt af sine spil her- 
hjemme. S3 godt* at de op tiijule- 
saiget samlede fire af deres klassi- 
kere p3 et b^nd, de kaldte w Epyx in 
Scandinavia"* Pris: 99 kroner. Og 
kun solgt i Danmark, Norge* Sveri¬ 
ge og Finland, 

Normalt har amerikanske soft- 
warehuse et Englandskontor. Men 
ikke Epyx. De har sparet pengene 
og distnbueres istedet af US Gold, 
der her i landet har Supersoft som 
importer. 

At US Gold leder Europasaiget er 
egenttig slet ikke s§ underligt. 

- Jeg er nemlig gammei ven med 
ejeren af US Gold i England, Geoff 
Brown, fortaeller Morse. 

- Han Render markedet helt til- 
bage fra 84* hvor han selv rejste 
USA tyndt for at finde nye spil* han 
kunne importere. Og det var p3 
omkring det tidspunkt Commo¬ 
dore k0bte mit Amiga-firma, s3 
det var der* jeg selv fik mere tid til 
spilienes verden* En verden* derer 
si interessant* at jeg aidrig tror* 
jeg vil foriade den. Det skulle da 
lige vaere for at lave Amigas efter- 
f0lger engang laenge efter lir 
2000 * 

- Efterh^nden som Geoff laerte 
Epyx at kende, fik han bedre og 
bedre spil at saelge* Det var den- 
gang med Temple of Apshai Trilo¬ 
gy og sidenhed Championship 
Wrestling og Winter Games. Code 
spil* der alle kom p3 deres respek- 
tive nummer et piadser* 

J dag er Epyx i gang med at lancere 
to nye linier. 

- Ja* vi hciber pci det store gennem- 
brud for vores Maxx-Out serie i 10- 
bet af de naeste par mSneder, for¬ 
taeller David Morse* 

- Maxx-Out er nogle spil designet 
specieit til den nye generation af 
computerspiilere. Unge, der stort 
set er vokset op med computeren 
og kender den, De er ikke bange 
for den, og det Sbner helt nye mu- 
ligheder Maxx-Out er nemlig ikke 
b 0 rnespil, det er bare spil for de 
helt unge, som kender compute¬ 
ren en anden m3de end vi andre* 
der ikke havde den i vor bamdom* 

- Endelig sker der noget med Ma¬ 
sters Collection, nogle af vores 
bedste spil i en slags samier-ud- 
f0relse* Men vent og se. 88 vil g3 
ind i historien som Epyx-cir og 
fremover vil vi skabe de bedste, de 
mest fantastiske og teknologisk 
avancerede spil, Fremtidens com- 
puterspil, om du vil. 

Torben Fl0isdorff 
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Dyst am DEFLEKTOR 


Hvad g$r man. n^rredaktionen p3 
Danmarks eneste softwaremaga- 
sin hardelt sig i to lejre: Eemderer 
vi Id med det nye "Deflektor' 1 og en 
anden. der er arve modstandere? 
Jo, man leger naturligvis Salomon 
og giver dem begge lov at blive 
hprt. Hver gruppe valgte sin for- 
talet der skulle udtrykke sig p3 
deres vegne. Og p3 bedste demo- 
kratiske vis er det s3 blevet Henrik 
Bang i en dyst p3 ord mod Torben 
“Duffy" Fldisdorf, laes, hvad de 
mener om det kontroversielle 
spejl-spiL.* 

Henrik Bang: 

Det g&r nye veje 

Gremlins nyeste hedder Deflek¬ 
tor, og det er s3 sandelig nytaenk- 
ning, pa hpjere plan. Hold fast nu, 
for du tror maske ikke dine egne 
0jne, n£rdu laeset at der rent fak- 
tisk er blevet produceret et spi3 
uden helte, heltinder. skurke. trol- 
de, krigsmasklner og alt det an- 
det, der normalt skaber rammen 
omkring de computerspiL vi er 
vant til at se, 

Deflektor er et spit der kraevet at 
du taenker dig om. Ja. rent "fak- 
tusk" skal du bruge den lille visne 
dersidder p3 haisen. 

Spiiskaermen er et lokale hvor der 
er stillet en raekke remedier op. 
Der er farst og fremmest en laser, 
en receiver (modtager), spejle. po- 
iarizere og alt muligt andet ud- 
styr 

Alle disse dimser skal tilsammen 
bevirke at laserstrSlen vinkles ned 
i receiveren, swedes at du igen op- 
lader laseren. Det lyderm^ske rent 
umiddelbart ganske nemt men 
det er det ikke. Der star nemlig en 
mur i vejen for receiveren, og der- 
for er det ikke muligt direkte og 
uden besvaer at fS "propped sto¬ 
len ind i receiveren. 

Derudover er der ogs3 en raekke 


optiske fiduser. der nemt kan for- 
vime, 

Hvis du f3r vendt iaserstr&len i en 
forkert retning. kan der pludselig 
opstci et nyt problem, nemlig at du 
f3r vendt iaserstr^lem s3 den ren¬ 
der direkte til bage 1 laserkanonem 
og det skaber en overload, s3 du 
naesten kan maerke din laserkanon 
lyge, Skynd dig at vende det spejl 
tilbage p3 piads, som bevirkede at 
der kom overload, 

Det vil altsa slge, at du i Deflektor 
har to problemer at sits med, og 
en hulens masse levels. Der er 
ingen tvivl om at Deflektor er et 
spi I for dem der ikke bryder sig om 
krigsspiL men godt kan lide pusie- 
spil eller i det hele taget bare at 
bruge hovedet lidt, i forbindelse 
med computeren og spii naturlig¬ 
vis, 

Henrik 


Graflk 

★ i 

Lyd 

i 

Action 

★ i 

Faengslende 

★ i 

Pris/kvalitet 

* i 





f 

m- 


# # 

it It | 



a. 






l ^ i» * 

I 

•i, t I | 

#« ^ 


i _ 

—~W ~“ 1— on 



*! K * sfe 


I r# 

II ^ , 

* DueRtDim 


Torben Floisdorf: 

Sov godt 

Hvis du har paeren i orden og dine 
vennerkalderdig den lille Einstein, 
s3 er her spiliet for dig. 

Deflektor er nok et af de mest 
komplicerede og dybt kedelige 
spii, undertegnede har nllet at te¬ 
ste \ denne omgang, 

Det g3r kort og godt ud pa, at du 
skal guide en lasenstrale rundt p3 
en bane ved hjaelpaf spejle, sa den 
til sidst nar din generator. Lyder 
det sjovt? Vent til du ser spiliet.. 
Banen bestar endvidere af Grem- 
lin s, som du kan skyde sender og 
sammen - hvis du vel og maerke 
kan fa din laserstralei den retning - 
teller og miner, som er farlige for 
din laserstr^ie og sma boxe, som 


sender din iaserstraie ud til en an¬ 
den box p3 skaermen, 

Det. du skal koncentrere dig om, 
erat styre din laser rundt uden at 
den rammer ind i sig selv. Sker det- 
te, overopheder du den. og gar der 
tilstraekkelig lang tid inden du op- 
dager dette, bryder din laser sim- 
pelt hen ned. 

Lykkes det dig at din generator 
inden tiden er udldbet kommer 
du videre til naeste bane, med flere 
farer og flere spejle. GaaaabI 
Grafikken og iyden er s^dan 
nogeniunde, mens handiingen er 
rent ud sagt farveL kedelig og 
kompliceret i laengden. Undg3 
Deflektor, Her er klart d0mt god- 
nat. 

Duffy 
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Soflware-biz'ens 
svar pa Eurythmics: 




Medmindre du har levet i Timbuk¬ 
tu de sidste fem 3r eller vaeret p3 
tur i det ydre rum, bar du utvivl- 
somt hfiirt om Ocean. En undersfl- 
gelse fornylig viste. at Ocean van 
det spilnavn, flest mennesker 
kendte. Og det er ganske godt kla- 
ret for et softwarefirma. der kun 
har fem 3r p3 bagen. 

Det er ikke uden grund, alle spil- 
freaks kender Ocean. De er Eng- 
lands ukronede computerkonger, 
og selvom de kun udgiverfuldpris- 
spit (100-200 kroner) er de ogs3 
blandt de sttfrste. 

Vi kan nemlig mange spit men du 
kender sikkert allerede de fleste: 
Wizball, Arkanoid, Renegade, 
Rambo. Madballs eller Game Over 
(yes sir, det har de sgu kaldt det!). 
SOFT bes0gte fornylig Ocean i 
Manchester, byen der er opkaldt 
efter fodboldenglene Manchester 
United.-Neahj Just kidding, joke... 
N3. men hvorom alt er: SOFT be- 
segte fornylig Ocean i Manchester, 
naermere betegnet p3 adressen 6 
Central Street, som vi havde f3et 
opgivet overtelefonen. da vi ringe- 
de for at fS et interview i stand. 
Storvarvoresforbl0ffelse. da taxi- 
fyren smed os af p3 adressen 6 
Central Street 1 Manchester, Ven- 
ner, her 13 (ligger) en kirkel Nej 
men, alts3, belt aerligt og s3dan,.. 
Laver de fls med os hos Ocean, var 
det farste, vi taenkte. 

Efter at have mobitiseret den fpr- 
ste latter, besluttede vi os dog for 
at se naermere p3 Hans Velaerdiges 
jordiske etablissement. Og lykke: 
P3 et lille skilt stod navnet Ocean. 
Og ind med os. 


Ypperstepraesten tog imod 

Vel indevillevi ha' klarbesked.Og 
det kunne ypperstepraesten. Miles 
Rowland. gi f os. Bare rollg: Miles er 
ikke en rigtig praest. han er en 
trind og rund lille englaender. der 
elsker at gdre gaek med folk og 
samtidig erhan PR-fyrfor Oceans 
eksportafdeling. Venneme kalder 
ham ypperstepraesten - han jobber 
jo i en kirke til daglig. 

- Kirke og kirke, sigerhan og traek- 
ker lidt p3 det, mens han skjuieret 
smii i h0jre mundvig. 

- Egentlig erdetjo ikke helt en kir¬ 
ke. for den erjo nedlagt. og det er 


s3dan mest for sjov. at vi sta- 
digvaek har et par Jesus-bilteder 
haengende. S3 er de derjo, hvis 3n- 
den pludselig skulle kommer over 
de ansatte i arbejdstiden - det er 
altid godt med s3dan lidt vaekkei- 
ser i ny og nae. 

Vi kigger lidt skeptisk p3 hin- 
anden. Mener han det mon? Han 
serdybtalvorligud,vi erligevedat 
g3 p3. men s3 sl3r han en aegte en- 
gelsk bulder-latter op; Det var kun 
enjoke. 

Om vi vil ha' altervin? 

Han sender thekanden over p3 den 
anden side af border. $3 vi kan 
skaenke en varm kop af den bedste 
Earl Grey, og begynder s3 at for- 
taelle lidt om finmaet. 

- Officielt hedder vi Ocean Soft¬ 
ware Limited, men hele branchen 
kender os som Ocean. Vi erfem 3r 
gamle. har 50 ansatte og har 
egentlig overtaget denne her kir¬ 
ke. ford! vi syntes, vi skulle have et 
hyggeligt sted at arbejde. Et sted 
med atmosfaere. 

-Istartenvarvirundtog sep3nog- 
le rigtigt hyggelige. restaurerede 
bondehuse. Det var alletiders, an- 
tikt og s3dant, men for sm3t. Vi 
skulle have et sted med plads til al¬ 
le 50, og s3 var det, vi kunne k0be 
kirken her. Alletiders, 

Miles griner, og man kan se. at han 
mener det. Det er virkeligt blevet 
hyggeligt, der er nemlig indrettet 
sm3 kontorer overalt og alligevel 
er den gamle arkitektur blevet be- 
varet, Der3mursten erderstadig i 
vaeggene og vlndueme er ogs3 de 
aegte gamle. 

Miles fortsaetter: 

-Da Imagine glkkonkurs for nogle 
3r siden. k^bte vi resteme af fir- 
maet. 1 dag er Imagine p3 fode 
igen T men det erjo ogs3 os der ejer 
det, og faktisk kan man sige, at 
Ocean og Imagine er et og samme 
firma. Der er i hvert fald ikke den 
store forskel og nogle gange er det 
tilfaeldigheder, derafgs&r. om etgi- 
vent spil skal udkomme under 
Oceans navn eller Imagines navn. 
Alle ansatte arbejder faktisk i beg- 
ge firmaer: Vores direkttfr. David 
Ward, er direktpr i begge firmaer 
og selv erjeg eksport-PR mand for 
begge firmaer. Det kan Ikke undg3 
at praege det daglige arbejde, men 
det erjo kun til det bedre. 


Drengene bag Oceans nye Platoon- 
spil; "Det er laekkert. det er over¬ 
set, for Platoon var h3rdt tea- 
met at f3 gjort faerdlgt. Til gen- 
gaeld er det alt sliddet vaerd. Det 
spil er bare i sin helt egen klasse". 


denye° cean 
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Alle games-freoks 
kender Ocean Software. 
Ocean er et af Englands 
forende soffware-huse. Men ogsa 
af de mere specielle. Vidste du f.eks., 
at de holder til i en kirke? 




Lille, smaekre Lynne har et godt 0je 
til drengene I Oceans PR-afdeling. 
Men selv om hun flirter t bliver det 
Ikke til sk meget. at det qkr ud 
over arbejdet, for som hun siger: 
"Jeg ER jo forlovetT 


Miles Rowland: "Mine venner Rai¬ 
der mig ypperstepraesten, men jeg 
er slet ikke praest i virkeligheden, 
Jeg synes bare det er alletiders, at 
Ocean har til huse 1 en nedlagt kir- 
keT 


Programmoremes huler er indrettet i en raekke sma rum i kaeldrene un¬ 
der den gamle kirke. Hereret kikind i etsmalle rurruderhuseren afAm- 
strad-eksperteme, Som alle deandre Ocean-programmprer udvikler ban 
ogsa forst samtlige spil pa en Atari ST, 



Laekre Lynne far drengene 
i arbejde 

i det daglige har ingen tid til b0n- 
ner og siige ting, Alle 50 ansatte 
knokier h£rdt og det er altsam- 
men med til atsikre Oceans status 
som en af de belt store software- 
fabrikker i England (og verden). 
Eneste afslapning far de ansatte i 
korets gamle gang, der nu er ble- 
vet indrettet til spiltebule. Den har 
f§et navnet "Arcade Alley*, og ikke 
helt uden grund: Her er nemlig op- 
stillet alle de sidste nye spille- 
automater, folk selv kan afpr0- 
ve dem og ikke er henvist til den 
lokaie grillbar. Samtidig er meka- 
nismen med pengeindkast ogsS 
aendret. sk ingen skal betale noget 

- de kan bare spille helt gratis. 

Er der noget at sige til* at der i fro- 
kostpausen er traengsel i "Arcade 
Alley", kor-drengenes gamle alter- 
gang? 

Traengsel er der ogs^omkring Lyn¬ 
ne, Miles Rowlands smaekre PR-pi- 
ge, Hun er skrap til det med an- 
noncer, pressekontakter og T .,fy- 
re! 

- 0h. r^dmer hun, 

- SSdan er det jo slet ikke. 

Er det ikke? Tell us more, Lynne. 

- Grunden til* at alle drengene 
kommer til mig, er jo den simple, 
at jeg ved, hvad der skal laves. Jeg 
styrer en del af annoncemes pro- 
duktion, ved hvomcir de skal ind- 
rykkes og den slags, Andet er det 
ikke, 

Slet ikke, Lynne. Ahr, kom nu, for- 
tael os det si 

-Ggfakttskerjeg alleredeforlovet. 
sk l kan godt glemme alle Jeres 
hentydninger, 

$3dam 


Jeg matte daekke de bare 
bryster til" 

Lynne er ansvarlig for, at manua- 
lerne bliver oversat til fransk og 
tysk. Den danske version mk tm- 
port^reme selv klare, 

Udover instxuktionerne, st^r hun 
oqsk for annonceme. 

Og nkr Lynne indrykker Ocean-an- 
noncer i de mange engelske data- 
biade, kan hun ikke undgS at maer- 
ke den nogle gange noget snerpe- 
de engelske moral. 


-Jeg kan huske, da vi kprte annon¬ 
ceme for Game Over. Det forestil- 
ler en prinsesse i etfjernt fremtids- 
land og hendes liwagt, der naer- 
mest ligner en robot. 

- Prinsessen i annoncen er meget 
normal at se pci, men vores tegner 
havde altsli ved et tilfaelde tegnet 
en line smule lysertfdt fra prinses- 
sens brystvorter med, Slemme 
dreng. 

Lynne viste os annoncen, Ganske 
rigtigt, der var vist nok en svag an- 
tydning vorte, Ikke noget der kan 
f k Deres udsendte til at udsttfde 
svinske lyde, endsige blot fk sk- 
danne tanker, men alligevel kben- 
bart nok til, at de engelske data- 
blade f0lte sig sttfdte. 

- De naegtede simpelthen at op- 
tage annonceme. hvis ikke vi daek- 
kede brysteme til, Sk vores tegner 
mStte tiibage igen og tegne 
videre. Der, hvor brystvorte-om- 
ridset havde siddet. kom istedet 
to store metalpladen og sk var de 
engelske blade tilfredse, Nu fik vi 
langt om laenge lov at putte vores 
annonce i, 

Vi ser skeptisk pk Lynne - er det 
virkeligt rigtigt? Men hun holder 
masken, og ganske rigtigt: De nye 
annoncer er alle med nogle solide 
metaldimser, der holder godteme 
godt skjult Kun annonceme i 
udenlandske blade (tyske, franske 
osv,) har vorteme med, De t 0 r 
3benbart godt. 

Men der skal nu heller ikke sk me¬ 
get mod til: En anelse antydning af 
en brystvorte er ikke ligefrem 
SOFT'S definition p k det allermest 
syndige, Vi kan sagtens komme i 
tanke om noget vaerre (det tror vi 
geme. red,),,. 


Alle spil starter pi en 
Atari ST 

Efter vor tur med Miles og Lynne 
kom vi til det mest spaendende; 
Programm0remes huler. 
Chefprogramm0r er Gary Bracey, 
Det er ikke meget, han selv pro- 
grammerer laengere, for han er i 
dag naermest en slags koordinater 
for de ialt 20 in-house program- 
m0rer, Ocean har ansat. 20 pro- 
gramm0rer er mange, isaer nkr 
man taenker p k, at de fleste soft- 
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warefirmaer kun har een eller to. 
Og udover de 20 har Ocean et 
sandt ocean (OK, den var lidt S0gt - 
indr^mmet) af freelancere, man 
kan traekke p3 i ny og nae. 

Gary tog os med ned i det aller- 
inderste: Programmoremes hem- 
melige huler, som liggerskjult i de 
gamle kasldre allernederst under 
kirken. De mange sm3 program- 
m^r-vaerksteder udg0r en sand la- 
byrint med masser af gangs, og 
det er et sted, kun de faerreste m3 I 
komme, Det er nemlig her, alle 
hemmelighederne om de kom- 
mende Ocean-spil bliver skabt. 

Det vil f0re for vidt at beskrive 
hver enkeft af de mange interes- 
sante typer, der hver isaer udg0r 
en del af det store Ocean Software 
Team, S3 lad os bare npjes med at 
konstatere, at de 3benbart hver 
isaer har noget de er specieit gode 
til. Alle er de eksperter i hver sit 
felt Blandt de bedste. 

Sammen harholdet udviklet en ar- 
bejdsstrategi, der g3r ud p3, at alle 
spil udvikles p3 en Atari ST com¬ 
putet Fra STen, hvor selve pro- 
grammeringen alts3 foreg3r, over¬ 
fires programmet s3 til de indivl- 
duelie computere: Commodore 
64, Spectrum. Amstrad osv. 

Mange af programmireme er og- 
s3 Amiga-fans. men forel0big er 
altsel Atari valgt som udvtk- 
lingscomputeren, ogdet m3 de 
alts3 leve med. Til gengaeld spot- 
tede vi adskil lige Amigaer i de sm3 
rum under kirken, s3 der sker nok 
ogs3 lidt p3 dem. M3 vl h3be. 
Teknikken med at bruge en stor 
udviklingscomputer til program- 
mering, g0r det nemmere at faer- 
diggire spillene, Alle kender nem¬ 
lig Atarien, og s3 er det lige meget, 
om de er Commodore-, Amstrad-, 
Spectrum- eller s3gar Amiga-pro- 
grammprer. P3 den m3de kan de 
alle arbejde sammen, og s3 g3r det 
hurtigere, Den gennemsnitlige ud- 
viklingstid pr. program er p3 om- 
kring fire m3nedet ve! at maerke 
med alle versioner klat Alts3 b3de 
Commodore, Amstrad og Spec¬ 
trum udgaver faerdige omtrent 
samtidig. Det er ganske flot kla- 
ret. Men Ocean er jo ogs3 en slags 
eksperter i branchen, m3 man 
sige. 

Til muslkbrugeraiie programmi- 
reme Roger, en superprogram- 
m0r, der har special iseret sig i at 
lave god lyd. Han f3r at vide, hvor 
meget hans musik m3 fylde i com- 
puterens RAM-hukommelse og s3 
m3 han ellers arbejde ud fra det. 
Der er ikke noget med at overskri- 
de den graense, for s3 g3r det ud 
over selve spillet og den slags til- 
lader de andre programm0rer 
ikke. Til gengaeld f3r Roger stillet 
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David Ward, manden bag Ocean/ 
Imagine Imperiet 1 den nedlagte 
kirke. 

de nyeste synthesizers og andet 
staerkt grej til r3dighed, s3 han kan 
afprpve de seneste teorier i prak- 
sis, Ikke d3rligt, slet ikke dSrllgt 

Hardware-kongen hedder 
Steve 

I det sidste af de mange sm3 pro- 
gramm0rhuler fandt vi Steve La- 
vache, Det er kun de faerreste. der 
ved, hvad denne mystlske "hule- 
boer" hedder, og da vi f0rste gang 
spurgte ham, virkede det, som om 
sp0rgsm3let ogs3 kom lidt bag p3 
ham. 

- Alle hemede kalder mig Hard- 
ware-kongen. svarede han. 

- Det m3 \ ogs3 godt kalde mig. 
Hardware-king. 

Ja, godaw do. F0rst troede vi, den¬ 
ne herre tog sig selv lige tovlig vel 
meget h0jtidelig, Mens3dan erdet 
slet ikke, han ER faktisk en aegte 
hardware-mester. dervirkeiig har 
fortjent sin titel. For han kan trylle 
med elektronikken, s3 de faerreste 
tror, det er rigtigt. 

En af hardware-kongens allerst 0 r- 
ste fom0jelser er at tage en aegte 
stor arcade-maskine, en af dem, 
du seri biografeme og nede p3 grih 
len. Den sklller han s3 ad, og pak- 
kerden forsigtigt ned t en storkuf- 
fert, vel at maerke s3 alle ledninger 


og alt elektronik stadig haenger 
sammen. S3 lukker han kufferten 
og hopla! Her er t stk, aegte spllle- 
automat. du kan tage med hjem 
eller med p3 sommerferie, Og det 
bedste af det hele: Den virkersgu! 
Ja, gnid ojnene, den er go' nok: N3r 
de 3bner de kuffert 1 tolden for at 
se, om du har smuglet, ser de en 
spilleautomat, der k 0 rer for fuldt 
tryk. Bare ski It ad i 1000 dele og 
uden kassen, der normalt er med. 


Det nye fra Ocean 

Selvfpigelig s3 vi ogs3 alle de hotte 
spil for sommeren 88. Og venner: 
Det er games, s3 du ikke skal vaere 
ked af. at det regner uden for. Vi 
ved alligevel godt, hvad sommer- 
ferlen skal bruges til efter at have 
set de f0rste tidlig-udgaver af 
planlagte top-hittere, 

Det er naturligt. at Ocean endnu 
ikke vil have, at vl laekker detal- 
jerne om disse spil til offentllg- 
heden. Der er nemlig endnu s3 lang 
tid til denes lancering, at konkur- 
renter hurtigt kunne f3 nogle rig¬ 
tigt gode kort p3 h3nden, hvis vi 
allerede nu afsl0rede, hvad der er 
atvente.S3derforharvi lovetflin- 
ke Miles og saftige Lynne om at 
lade vaere (men bare vent ti I naeste 
nummers PULS). 

Vi kan dog fortaelle dig lidt om det, 
der lige er kommet og det, der er 
p3 trappeme netop nu. Det er der 
intet ondt i, og ogs3 disse spil er 
vaerd at laegge maerke til. 

F0rst og fremmest er der Platoon, 
spillet bygget over filmen af sam- 


me navn om en ung soldats op- 
levelser under Vietnam-krigen. 
Her er det ikke film, men dit eget 
liv, det drejer sig om, Kan du sen- 
dre historien? Kan du f3 USA til at 
vinde Vietnam-krigen? Og aller- 
vigtigst: Kan du selv overleve et 
blodigt inferno af r3 voldshaerg og 
lemlaestede menneskekroppe i 
den seneste omgang haerg & sig¬ 
ned action fra Ocean? Ja. det er 
det tykkel 

Gryzor er et andet spil med flot 
grafik, Ogs3 her er du i krig, men 
denne gang er temaet ikke hentet 
fra enfilm, men derimod fra Kona- 
mis arcade-maskine af samme 
navn. Gryzor er skyd-og-gang-L 
den, som var p3 forsiden af SOFT 
6/87, 

Ogs3 Rastan the Barbarian er hot 
Her er endnu en konvertering af et 
kendt 2-kroners automat-spil, og i 
Rastan The Barbarian er du den 
muskelstaerke seje ensomme belt, 
der tager kampen op mod over- 
magten i et fjernt og farligt rige 
befolket af daemoner, drager og 
underlige guder. 

Jo, der sker noget i den gamle kir¬ 
ke, ingen tvivl om den sag. Og som 
underdirekt0r Colin Stokes sagde, 
inden vi gik: 

- Det kan godt vaere, vl er en af de 
st0rste spil-producenteri Europa. 
Men vi haretm31 inden 1990: Vl vil 
v$re den alierst0rste. Og det m31 
vil vi nu ved at lave spil, folk synes 
er vaerd at k0be. 

Torben Fl 0 isdorff og 
Rasmus Kirkeg3rd Kristiansen 


Steve Lavache kalder sig selv for 
the Hardware King, Og det er ogs3 
det eneste, alle de ansatte kalder 
ham - faktisk er det de faerreste, 
der ved, hvad han rent faktisk hed¬ 
der, For det kalder de ham jo al- 
drig, han er ganske simpelt Hard¬ 
ware-kongen. 


Colin Stokes; "Softwarebranchen i 
dag er big business. Men vl har et 
m3! inden 1990: Vi vil vaere de stor- 
ste," 
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SEGA's Master System kommer fra opfinder- 
ne af Out Run i. Wonder Boy, Enduro Racer * 
Space Harrier og alle de andre fede. Nu kan 
du vinde din heft egen af slagsen! 


Spillets navm.*...*.* 


Indsendt af: 


Vi har sagt det f 0 r, og vi siger det 
igen: SEGAs spiNecomputer, den 
$3ka]dte Master System, er bare 
kvalitet Og indrtfmmet: Kvaiitet 
koster Prisen for en spillekonso] 
jnkL 2 joy pads, de npdvendige 
kabler plus det medftflgende 
"Hang-On* motorcykelfraes er 
1599,-! En paen slat. 

Nu har du imidlertfd chancen for at 
spare pengene, men alligevet f3 en 
SEGA indenfor husets fire vsegge, 
Takket vaere SOFT og Dennis 
Bergstrom Trading kan du nemlig 
vinde din belt egen Master Sy¬ 


stem. Hvis du alts3 er hurtig. 

Vi skal ha’ kuponen her ind senest 
den 20, marts. Og opgaven, du bii- 
ver sat pet, er som ftflgen Brug det 
blanke felt til at tegne et skaerm- 
billede fra dit eget opfundne favo- 
ritspil og giv spilfcet et navn. Du m3 
geme bruge farvet men husk, at 
skaermbilledet ska] holdes inden 
for rammen. 

Hvis du ikke vil klippe i bladet m3 
kuponen godt fotokopieres, men 
husk: Kun een kupon pr. husstand, 
G0r s3 noget ved det Og vindl! 

Rasmus Kirkeg£rd Kristiansen 


Navn: ... 

Adresse:.... 

Postnr*/by: .*. 

Tit: ._....Alder: 

Computertype: .. 


Indsend kuponen senest 20. marts 88 Hi: 
"SOFT’S SEGA-konkurrence” 

Forlaget Audio A/S 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 
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Dysf mellem spille-compufeme: 



Hvilke TV-spil 


. - (Nintendo!- 
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"Mario Bros." (Nintendo). Her er spillet du 
kan fi til snart sagt enhver computer. Og pi 
Nintendo er konverteringen si taet pi det ori- 
ginale arcade-spll, du kan be' om. 

1 spillet er du Mario, den ende tvilllng i pa net 
Mario & Luigi. Mario er den samme gode 
gamle stover, du spillede 1 "Donkey Kong", 
men denne gang bar han teamet op med sin 
brar. 

Du skal vaere ond og bl.a. vende skiidpadder 
om pi ryggen, og er du mere end een spiller, 
er det ekstra godt Si kan i nemlig bide ar- 
bejde sammen og modarbejde hinanden,llge 
sagen, Det kan der komme meget skaeg ud 
af. 

Grafik l grillbar-klasse, 1yd llgesi og et game- 
play, der Ikke afviger fra originalen, gor det 
spil godt. 

★ ★ ★ 


"Excite Bike" (Nintendo). Det er suit at kpbe 
et spil til omkring 200 kroner, komme hjem 
og stikke det t sin Nintendo og si bare opda- 
ge. at det Ikke er meget bedre end noget, na- 
boens son kobte 1 gir til sin Commodore 64 
for soile 29.85. 

Sidan er det med "Excite Bike". Spillet min¬ 
der mest af alt om en omgang budget-lal fra 
billigspllshuse som Mastertronlc og Firebird, 
men oh-no. Her er det fuldpris. 

Kort fortalt skal du forcere en stak forhln- 
dringer pi en BMX-llgnende motocross-ba- 
ne, og din "cykel" kan bide hoppe og styrte, 
Sidstn®vnte bdr undgis, 

Er 1 to. der slir pjalterne sammen og spilier 
med eller mod hinanden, kan spillet bllve OK, 
Men ellers; Hold dig fra det 
★ 


"Pinball" (Nintendo). Indrommet: Til rigtlge 
hjemmecomputere kan du f§ pinball-spit der 
Roster langt under en SO'er. Men hvem ga- 
ranterer, at de er llge si skxgge som det rig¬ 
tlge "Pinball" fira Nintendo. 

Flfpper-spillet "Pinball" eren computeriseret 
version af grill bare rnes kuglespil med under¬ 
lie lyd e og sxrt bemalede skraek /dame- 
billeder. Testholdet stak cartridget 1 med 
frygt for det v$rste, men vor ffygt blev gjort 
til skamme. "Pinball" var faktisk ganske flot 
og langt sksggere, end vi havde forventet 
Ja, er 1 et par stykker til at laegge den rette 
stemning og komme med tilstraekkellge til- 
rib, bliver "Pinball" pr, Nintendo naesten 
skaeggere end I splHehallen. 

★ ★ ★ 
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Nar det geelder det, der engang hed TV-spil 
og i dag kaldes spH-computere, kommerkva- 
liteten kun an pa een ting: Hvorgode erspil- 
lene? 

SOFT har udfordref de tre mest solgte "spille- 
daser" til en sammenlignende test: Hvem har 
de bedste spiL 

Spillecomputere, vor tids udgaver Intel] igente, S3 glem alt om at lose 
af de gamle TV-spil, er noget for lektieme p3 dem. 
sig selv, Du kan ikke programmer Llge nu saelges tre maskinerp3 det 
p3 dem. ikke bruge dem til bud- danske marked. Hvis du s3 sidste 
getter Ikke lave tekstbehandling, SOFT, kunne du laese vores test af 
ja end ikke slutte dem til en prirv den biliigste: Atari 2600. Maski- 
ter. nen, der saelges med et enkelt joy- 

De er nemlig kun konstrueret til stickforen krone under 500, eren 
een eneste ting. Rigtigt! At blive relancering afverdens mest solgte 
spillef sender og sammen. TV-spil, Atari 2600 VCS. Nu, fem 

Det er de til gengaeid ogsS alle 3r efter, har den f&et nyt kabinet 
sammen rimeligt gode til. Produ- og ingen tvivt om, at ansigtsldft- 
centeme har ofret god grafik, Hot ningen hjaelper. Den har ogs3 f3et 
lyd ogrigemulighederfors^velga- ny pris, men s3 er der heller ikke 
mes-hukommelse som joystick, merenytathenteher-lavprisspil- 
Men for at holde prisen nede, har lecomputeren kdrer de samme 
de til gengaeld sparet alt det "over- spil fra dengang og hverken grafik 
fl0dige w vaek: Keyboard, RAM. eller lyd bar forbedret sig. 
printerport, kassette-/diskette- Deto andre masklnerp3 markedet 
indgang, BASIC og andre seritfse er fra to japanske fabrikanter, Se- 
ting. Den slags gider rigtige spil- gaog Nintendo. Hererdetheleny- 
freaks ikke h0re mere om„, udviklet og det kan ogsl maerkes. 

Resultateterblevetmaskinender Grafik og lyd er i en kvalitet, der 
ergode legekammerater, men hel- ikke lader ’88 noget efter. 
ler ikke mere. De kan spille com- I modsaetning til Atari saelges 
puterspil, s3 huset ryster og na- Sega og Nintendo hver med et spil 
been flygter, men de er ikke videre inkluderet i prisen. Og istedet for 



"Space Harrier" (Sega), Endnu en grillbar- 
konverterlng. derllgnerorlglnalentilforblpf- 
fende forveksling. "Space Harrier" er en im- 
ponerende hurtig omgang programmering, 
hvor enorme grafikklatter uden varsel blae- 
serffem med alskens kraftfra nowhere. Live 
and let die, men vsr hurtig med din trigger- 
finger, det her er alvor. 

SpiHet har en rimelig god digitaliseret tale, 
der er bare for lldt af den. Graflkken er 1 Aml- 
ga-kiasse, si dan ser det 1 hvert fald ud. Og 
selvom det er et af de dyrere Segaspil {ca. 
300 kroner), skal du ikke ttfve; Her er mange 
timers underhoidning for de skydegale i et 
spil du aldrig vll kunne opleve p£ hverken 
Atari eller Nintendo (fordi Sega har verdens- 
rettighederne). 

★ ★ ★ ★ 


"Enduro Racer" (Sega). Wrom, wroooom, Ole 
Olsen, vores barndoms helt fra Sodastream- 
reklamerne, ville ryste pi hovedet, hvis han 
si ungdommens Interesse for motorcykler. 
Den er iig nul, med rnlndre det altsi foregar 
pr. computer. Det gerdet llge praecis 1 "Endu¬ 
ro Racer", og s<i er det jo llge straks interes- 
sant. 

Giv gas og beglv dig ud pi et kapl 0 b med 
tlden. Du skal forcere sten. huller i vejen, 
fjendtlige biter og utalllge flyvehop, mens du 
nyder den nuttede melodi og hele tlden vael- 
ger din rute. 

Synd, at graflkken er som pi en 64'er. ikke at 
der er noget gait i det, den er simaend peen 
nok. Men nir vi nu ved, at Sega kan gore det 
bedre (og har gjort det i de fleste andre spil), 
hvorfbrsi ikke ogsi gore "Enduro Racer" lidt 
smukkere? 

Gamepiay er Jo godt nok... 

★ ★ ★ 


"Millipede" (Atari). Mange af spillene til Atari 
2600 er restlagre fra de glade 83-dage. Og 
sidan er det ogsi med "Millipede”, der den¬ 
gang var en af storfavoritterne for TV-spils 
fa nati kerne, 

Nu er "Millipede" i sin anden ungdom. Spillet 
har f&et ny pris, men er bortset fra det sit 
gode gamie selv. Intet ondt sagt, men aide- 
ren tynger trods alt, Spillets grafik er lidt 
kiumpet og vi mangier ligesom nogle af de 
fantastiske Ideer og vllde indfald, der gor 
vore dages spil til noget saerligt 
Erdu nostalgiker. kan du dr^mme digtilbage 
til 4 8 Z og '83 med "Millipede". Nogle dyrker 
veteranbiler, andre spllier "Millipede" og 
mindes med en lllle tSre 1 djenkrogen hvor- 
dan det var et vaere ung, Jo, her er den aegte 
vare fra de gode gamle dage. P3 godt og p& 
ondt. 

★ ★★ 
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SA MEGET KOSTER SPILLEMASKINERNE 

ATARI 2600: TV-spil med 1 SEGA Master System: TV-spil 
joystick og alle nfldvendige ka- med 2 joypads, t spil og alle 
bier, Vejl. pris 499,- ntfdvendige kabler. Vejl, pris 

1599,- 


NINTENDO Entertainment 
System: TV-spil med 2 joy- 
pads, 1 spil og alle ntfdvendige 
kabler Ca.-pris 1850,- 


"Realsports Tennis" (Atari), Tennisspll er al- 
tid gode, naesten altid i hvert faid. Og Atariser 
ingen undtagelse, 

Selv om Atari idag vel naermest ir\A kaldesTV- 
spillenes Skoda (det er gammeldags teknlk 
og llgner ikke det sidste nye skrig, men det 
virker som regel og du har flat det for nul og 
en fis) P harprogramm0reme presset det bed- 


ste ud af maskinen, Hgureme ligner rent fak- 
tlsk smS maend og det hele er skaeppesksegt 
at spille, 

Lydsiden er mager T men lgen ; Husk, at vil du 


ha’ ordentltg lyd. m3 du ogsk flnde check- 
haeftet frem. SA skalvi opi en heltanden pris- 
kiasse end Ataris 2600, som du anglveligt har 
byttet dig til for en halv giansbllledsamllng 


eiler din gamle lommelygte. 

Du kan spille sAvel beginners som advanced i 
Ataris Tennis, og lykkel Der ersandelig ogsS 
en option for to spillere mod hinanden. Her er 
mange timers mild morskab. 

★ ★ ★ 


" Jhostbusters' 1 (Atari), - Whoya gonna call? 
Ghostbustersl Ja, drenge, lej filmen og syng 
med pA Ray Parkers landepiage fra the sum¬ 
mer of '84 Skal der ske noget, er "Ghost- 
busters"-spillet sagen, ogsA seivom lydsiden 
med den originale melodl mest af alt lyder 
som Beethovens niende udsat for xyiofon - 
den er lldt forsimplet, for at sige det mildt, 
men den slags kan jo ogsA have sin charme. 
Graflkken er som Atari 2600 graflk nu en- 
gang er. Ingen tvivl om at programmoreme 
har gjort deres bedste, men nu har maskinen 
altsA en gang for alle flet en elendig grafik- 
chlp og sA er den histoiie ikke laengere, Det 
mA vi leve med (og det er Jo ogsA derfor, vi 
kun har beta It 500,- for selve systemet. Et 
fund til prlsen), 

Selve spiilet er der derimod intet at udsaette 
pi Det ersjovt og fomojeligt, ja endog bedre 
end pA C64, nAr man f 0 rst laerer det at kende. 
Fire sterner til Atari, 

★ ★★ ★ 


"Pole Position" (Atari), Racerbilsspll er en af 
de genrer, hvor man hurtigt bllver forvant 
efter at have set, hvad bl,a, Sega ("Outrun"- 
mestrene) kan praestere, 

1 flere 3r var Ataris "Pole Position" det ulti- 
mative. Men den status er foriaengst blevet 
overha let af utallige and re racerspil med 
bedre graflk og flere finesser. I dag er "Pole 
Position" vel stort set, hvad englaendeme 
kaider so-so. Det er ikke dArligt, men heller 
ikke det, man impuisivt vil danse sejrsdans 
over. 

Du kdrer pA forskellige baner og mdder 
andre formel-biler, som du skal overhale. Pas 
pA ikke at koilldere med dem eiler med andre 
forhindringer, for sA dpr du, NAr du dpr, skal 
du acceiere fra 0, og det koster dig vlgtig tld. 


et enkelt joystick, f3rdu her to sA- 
kaldte joypads - udmaerkede sm3 
plader. du kan styre med. 

B3de Sega og Nintendo er kiart at 
foretraekke. I hvert fald for ham, 
som har penge nok. Du betaler 
nemlig for den gode kvalitet. Sega 
f3s for omkring 1500 kroner, 
mens Nintendo vil ha' 1800, 
Blandt de to er Sega den mest 
solgte, Du kan f3 flere spil til den 
og rent teknisk er den bedre. Plus 
at du altsA ogsA sparer omkring 
300 kroner, 

Hvem har de bedste spil? 

NAr man som SOFT sparger, hvem 
der har de bedste spil, m3 det altid 
ses i forhold til prisen. Eller med 
andre ord: Hvordan er forholdet 
pris kontra kvalitet. 

Her m3 Atari ligge forrest. Ikke 
bare koster maskinen 499,-, men 
ogs3 spillene er billigere. Fra om¬ 
kring 100 kroner og op (de dyre- 
ste koster 199,-), 

Sega- og Nintendo-spll, derimod, 
hardebiliigste spil til 199,-. Og de 
dyreste? P3 den anden side af 300, 
desvaerre. 

Kvaliteten kan dog slet ikke sam- 
meniignes. Ataris allerbedste spil 
matcher kun med n$d og naeppe 
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gennemsnittet p3 en nedslldt 
64 er, mens isaer Sega-spillene 
med lidt god vilje kan kaldes area- 
de-kvalstet. I gen er det alt$3 et 
spdrgsmAl om kroner og tfre. 
Atari er billig, Sega og Nintendo er 
teknisk overlegne. 

Men det rAder Atari bod p k om f k 
mAneder, n3r de lancerer deres XE 
Games System, der godt nok er 
dyrere men ogsA iangt mere avan- 
ceret, S3 stiller giganteme op til en 
ny styrkeprpve om hvem der er 
bedst til at levere grillbar-maski- 
ner par excellence tilhjemmebrug. 
Og sk kan det nok vasre, en og an¬ 
den taenker sit: Ataris skot^js- 
aeske kan nemlig ikke kun spille, 
spille og spille, Har man program- 
m0r-ambitloner, vil man nemlig 
hen ad vejen kunne kdbe et Idst 
keyboard, haegte det op til spille- 
systemet og p3 den m3de bygge 
sin heft egen computer fra grun- 
den. Ganske efter LEGO-klods 
princippetl 

Men det er alt sammen fremtid. Li- 
ge nu stiller detre games-giganter 
op til combat p3 spilkvaliteten. 
Samtlige spil er her-og-nu spil, du 
selv kan kpbe, Alts3 ikke noget 
med fremtidsudgaver. Lad os se, 
hvem der vinder,.. 
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Den erslet ikke dum* den nye Atari 
2600, vi her giver dig chancen for 
at vinde, 

OK genial er den ikke - det erjo en 
relancenng af det godegamle Ata¬ 
ri TV-spil i lidt ny "indpakntng". 
Men prisen er ny - 498 kroner for 
masktnen med et joystick men 
uden sptl. Deter da noget der kan 
fl det til at rykke i de spEllegale, 
Grafikken er prEmitiv og stammer 
helt tilbage fra f0rst i firseme. Ly- 
den er ogsl en fattig omgang. Men 
heltaerligtHvorflrdugames-ma- 
chines til under 500*-? Ikke andre 
steder, i hvert fald, 

Spillene erogsl E det overkomme- 
lige prisleje for Ataris "nye" 2600, 
De koster nemlig fra omkrEng 100 
kroner og op (med en makslmal- 
pris lige under de 200,-)- 
Langt den st0rste hob af dem er 
gengangere fra de glade TV-spils 
dage* men der er ogsl et par nye 
imellem* Og det er blandt de nye, 
vi fir se* hvad de seneste land- 
vindinger indenfor grafikudnytteJ- 
se kan praestere- Selv med si Tor- 
aeldede" chips* som der jo 
vitterligt er i Ataris spEllecom- 
puter* 

Vinci din egen Atari 

Ingen tvivl: Til prisen kan Atari 
2600 ikke slls. 

Sldan skrev SOFT alJerede i sEdste 
nummer* og den kendsgerning er 
der ikke blevet aendret ved- SI kan 
nok si mange Amiga-ejere vaere 
stolte af deres "dyr\ og nuvel* de 


er da ogsl langt bedre,.* Eneste 
forskel er* at du kan fl omkring 10 
af de sml Atarier for samme pns 
som en Amiga* 

Hlnden pi hjertet: Kunne du Ekke 
Enderst inde godt taenke dig at eje 
een? 

I sit nye design er detjo Ekke en ler- 
klump, man er flov ved at vise 
frem. Nej. Edag ligner den en n uttet 
high-tech kreation fra B & 0 og 
ikke et gammeldags TV-spil (som 
detjo faktisk i virke] igheden er - du 
kan nemlig slet ikke programmer 
tingensten* men kun spille, spille 
og spille pi den), 

SOFT Jader dit lilie hemmeiige 
0 nske gl i opfyldelse. Takket vaere 
den danske Atari-import0r bar vi 
nemlig kunnet saette en laekker, 
lilie spilledlse pi h0]kant. Kom- 
plet med det medfplgende joy¬ 
stick og et heftigt skyd-alt- 
istykker spil* si du har lidt at gl i 
clinch med. 

Alt, hvad du skal g0re for at vaere 
med i iodtraekn ingen* er at udlylde 
kuponen ogsende den ind til os in- 
den sidste frist Hvis du ikke vil 
klippe i bladet ml du geme foto- 
kopiere kuponen eller skrive den 
af. men vi glr kun med til een ku- 
pon pr. husstand. Fluskogsl sidste 
indsendelsesfrist - den 20. marts. 
Rasmus Kirkeglrd Kristiansen 


Sender du ind inden den 20* 
marts '88, er du med i lodtraek- 
ningen om en heftig ny Atari 
2600 spillecomputer med joy¬ 
stick* games-cartridge og de 
npdvendige kabler* 

Svar rigtigt pi spcrgsmllene og 
udfyld kuponen med dit navn og 
din adresse. Kun korrekt udfyld- 
te kuponer deltager i den store 
iodtraekning. Vinder fir direkte 
besked. Kuponen ml gerne skri- 
ves af eller fotokopieres, hvis du 
ikke vil klippe i bladet Kun een 
kupon pr, husstand* 

Atari ejes af en amerikaner, der 
tidligere har vaeret chef for Com¬ 
modore* Hvad hedder han? 

Navn;. ******* 

Adresse;. 

Post-nr*/by*.*. 


*.*. John Doe 
***. Jack Tramiel 
**** John Zinck 

SOFT har samme chefredaktor i 
slvel Danmark som i Sverige* 
Hvad hedder han? 

***. Rasmus Kirkeglrd Kristian¬ 
sen 

„*, Ivan Solvason 
,**. Kasper Vad 

Ataris nye spillecomputer en en 
genoplivet udgive af det, der en- 
gang var verdens mest soigte 
TV-spil* Under hvilket navn blev 
Atari 2600 solgt dengang? 

*„* Atari ST 
**** Intellivision 
**** Atari 2600 


Tlf*.*.Alder; * * * 

Computertype;.. 

Send kuponen ind senest den 20* marts til: 
"Vind en Atari med SOFT" 

St* Kongensgade 72 
1264 Kpbenhavn K 
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Men hvordan med realitetemes verden?Tja- 
oh, det er da rigtigt nok, at grafikken forfbr- 
ste gang nogensinde er solid 3D, attsS malede 
flader og ikke bare streger. Og den er da ogsi 
god nok med, at vi kan se de ialt 18 forskelli- 
ge "verdener” i spilletfraen hvilkensom heist 
vinkel. Men sS h^rer det sjove desvaerre op. 
Grafikken er mega-slov, over-langsom, ja, 
det er ligefpr, du kan nS at brygge en kop the. 
mens du venter pi, at maskinen fir tegnet 
faerdig. Og si glr licit af bruset jo ligesom af 
realismen. 

"Verdenerne’ er heller ikke det helt store sus. 
De errelativt simple geometriske rum. si den 
der med at gl rundt og udforske holder heller 
ikke en meter. 

Til gengaeld er lyden suveraen, En fed tune, 
superbt udsat for computer. Det er en skam. 


ET SPIL, DER 
DRILLER 

Ska! vi d0mme efter reklameme og presse- 
meddelelseme er Driller den st0rste opfin- 
delse siden hjulet den dybe tallerken og det 
varme vand, Eller rettere, "Freescape"-sy- 
stemet, som Driller er bygget over 
Treescape" er en ny m3de at lave spil p3, en 
slags blanding af et programmeringssprog 
og et construction kit, som programm0reme 
hos Incentive Software bruger, n3r de ska I 
lave spil, Det bar taget dem over et 3r at ud- 
vikle Treescape"-grafik$ystemet og om- 
kostningerne l0ber op i flere millioner pund. 
Driller er det fdrste spil, der er bygget p3 sy- 
stemet, og vi kan forvente flere i samme gen¬ 
re - hvilket stort set vel betyder en uendelig 
masse kopier af Driller 
S3 vidt s3 godt Men hvad g3r egentlig Tree- 
scape* ud pi Jo, skal vi holde os til reklame- 
pressemeddelelseme, er vi i en fantastisk 
3-Dimensione! grafikverden med utrolig 
realisme og over 20 billionerforskellige loka- 
tioner, dvs, skaerme, Lidt af en whopper! 


vi kun m3 give fem stjerner, det her sound¬ 
track fortjener naesten seks... 

Muff said. Spillet er i sig selv godt men hvis 
deter rigtigt at incentive harbrugt millioner 
afpund og over et3rp3atudvikledetherspil- 
system, ja, s3 kunnejeg nemt finde noget 
bedre at ssette mine penge L Treescape" st3r 
ikke mSI med investeringen, i hvert fald at 
d0mme efter det ftfrste af spillene, Driller, 
Med spiliet f0lger en puslespiisktods plus en 
kaempe instruktionsbog (30 sider), Stor ros 
skal import 0 ren, PCS, ha h : De har nemlig 
oversat samtlige instruktioner til let og vel- 
skrevet dansk - klappe, kiappe. 

Den fremragende danske instruktion g0r 
Driller endnu mere ambiti0st. Og ingen tvivi 
om ( at spillet nok skal finde sin berettigelse 
hos tusindvls af "Elite"-fans, Vi andre?Tja, vi 
blev vel egentlig en lille smule skuffede.,. 

Duffy 
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HAJERILUFTEN 


Derer noget i luftenjeg ved ikke hvad... - Jo, 
jeg gdr! Det er hajerl 
Forvirret? Alright, here comes: Firebird har 
netop lanceret et spit ved navn Flying Shark, 
hvilket fordanskes til "Fiyvende Haj\ Etnaer- 
mere tit p3 pakningen afsl0rer dog IKKE en 
haj med enorme vinger, nej. vi taler om et 
amerikansk bombefly under anden verdens- 
krig. Flyet havde soldateme forsjov malet s3 
forenden lignede en hajs gab. deraf navnet 
"Flying Shark", Og deraf ogs3 navnet p3 spil¬ 
let, 

Efter denne lange aevle-baevle skal der vel 
ikke den store fantasi til at forest ille sig, hvad 
dette spil handler om, Rigtigt gaettet! Du 
styrer en amerikansk krigsflyver p3 vej over 
Stillehavet. Du skal p3 bombetogt over Ja¬ 
pan i anden verdenskrig. Action! 

Flying Sharker en konvertering af automat- 
spillet med samme navn, og for de, som har 
spillet den originale version, kan jeg oplyse, 
at hjemmecomputerudgaven rammer grill- 
stemningen ret godt. Spillet lignerp3 mange 
punkter *1942\ for skaermen scroller oppe- 
fra og ned + Ogs3 fjenderne er a la" 1942": Sm3 
fly, der flyver rundt og skyder p3 dig. Oveni 
kommer s3 tanks, missilbaser og andre Ren¬ 
der p3jorden -jo, her skerting og sager som i 
"Tiger Mission". 

Hvis det hele bliver lidt for h3rdt, har du tre 
smart bombs at g0re godt med. Det er bom¬ 
ber, der automatisk og med det samme ud- 
rydder alt (100%, undtagen dig selv), hvad 
der erp3 skaermen. Eneste minus er. at det er 
for let at komme til at fyre en smart bomb af 
ved en fejltagelse - det g0res nemtig ved at 
holde frem i joysticket og trykke Fire sam- 
tidig. Heldigvis kan man dog sarnie ekstra 
smart bombs hen ad vejen, mens man flyver. 
Det er da en slags tr0st. 

Grafikken i Flying Shark er god - bedre end i 
Tiger Mission, og det siger ikke s3 lidt. Des¬ 
vaerre er nogle af farverne valgt dUigt. Det er 
nemlig til tider ret svaert at f3 0je p3 fjendens 
kugler (pow, du er d0d, det er s3 surt, n3r 
man ikke har set kuglen)! 

Lyden er som den skal vaere. ingen sllnger i 
valsen her. Men ak: Spillet er lavet i multi- 
load, s3 man skal vente og vente og vente 
hvergang, man gennemf0reren bane. Det er 
for tyndt, isaer n3r spillet i den grad ligner 
1942 og Tiger Mission og ingen af de to spit 
behovede multiload. 
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Efter denne omgang sm3 sure op$t0d, ska! 
t det dog siges, at Flying Shark er en klar hit- 
ter. Etafden slags spil, dutagerfremigenog 
igen, Ogs3 ftere mSneder efter, du har kcbt 
det... 


Duffy 
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Du kan selv bestemme hvilke 8 spillere ud af 
en tiste 11, der skal indtage hvilke pladser 

p3 banen. Ja, der er kun 8 stk. der spiller ad 
gangen, men det erjo nok et programme- 
rlngssp0rgsm3l om hvor mange sprites, man 
kan til at fise rundt p3 banen p3 een gang. 
N3r du s3 vil i gang med at rette i spiller-op- 
saetningen, f3r du via farvekoder at vide hvor 
de forskeliige spillere er bedst placeret og 
dermed praesterer det bedste spiL Ai denne 
udvaelgen foregSr med joysticket, ved at du 
peger p3 dem og trykker p3 flreknappen. 
Lige inden du g3r over i Start Game, f3r du en 
menu hvor du skal bestemme forskeliige 
ting. Der er f0rst og fremmest hastigheden 
du kan stills pi Du kan variere hastigheden 
fra 1-15, hvor 15 er ret hurtigt. Under alle 
omstaendighederfor hurtigt til at begyndere 
kan falge med. 

Den naestejusteringsmulighed hartre under- 
punkter, her kan du nemlig indstille om der 
skal joystickstyring fra port 1 T joy- 
sttckstyring fra port 2 ellercomputerstyring 
til at tage sig af rollen som centre forward 
(som Gary Linekerjo er), mlmand slier trae- 
ner (der sidder og bestemmer strategien i 
spillet), 

Disse tre roller kan du kontroliere selv, eller 
du kan lade computeren tage sig af en, to el¬ 
ler alle tre roller. 

Det har naturligvis stor betydning for spillet 
hvordan disse tre figurer ter sig, sS du skal 



nok lige se hvordan computeren tager sig af 
det forskeliige far du saetter den til det hele, 
Disse settings kan bestemmes for begge 
hold. N3r dette er afgjort, kan du bede om at 
f3 spillet startet, og der vilbliveloadetendnu 
en del ind t maskinen, 

Herafgdrtraeneme hvordan den strategiske 
del af spillet skal Tacles" og s3 kan man se 
spilleme st3 klar p3 banen hvorefter der bli- 
verfldjtet og spillet er i gang. 

Nu kommer det fantastiske. Gremlin har i 
Gary Linekers Superstar Soccer form&et at 
f3 op til hele 16 sm3 fyre til at suse rundt p3 
skaemnen p3 en gang. Det m3 vaere efter no- 
genl unde samme princip som det der blev an- 
vendt i Gremlins Water Polo, 


SPARKK! 

Gremlin Graphics sl3r sig sammen med den 
kendte fodboldspiller Gary Lineker, og hvad 
mon der kommer ud af det... Jo. der kommer 
to ting. Den farste ting er et fodboidspil i en 
helt anden stil end man norma]t ser, og den 
anden er et bord-spil, der naturligvis ogs3 
omhandlerfodbold. Den med bordspillet erjo 
en helt ny vending, i hvertfald fra softwarefir- 
maeme. Nu har Gremlin alts3 fundet ud af at 
lave spil. b3de til bord og computer p3 sam¬ 
me tid (men du skal kflbe spillene hver for 
sig). 


Derudover har du hele banen at rende og spil - 
le fodbold pi og spillet f0lger (det vil sige at 
skaemnen rullermed) med den spiller der bar 
bolden. Du kan roligt lade dine medspillere 
suse ned mod mlet alene, men hvis du ikke 
flytter dig med joysticket, s3 flytter skaer- 
men sig heller ikke med, og du kan ikke se 
hvad der foregSr i spillet, far du hprer den 
sparsomme 1yd fortaelle at der er secret P3 
den anden side kan du ogs3 begynde at fabe 
ned mod modstanderens m3l, n3r der er m3l- 
mandsskud, og derved f3 et forspring for de 
andre (dog uden at lave obstruction l den an¬ 
den ende). 

N3r du nu skal aflevere bolden skal du vaere 
opmaerksom p3 at dit joysticks 8 retninger 
repraesenterer de 8 spillere. Det vil stge at 
skal du aflevere en bold til en specifik spiller, 
skal du pege joysticket i den retning. bolden 
skal skydes. 

Alt i alt er Gary Linekers Superstar Soccer 

nok det fedeste fodboidspil vi til dato har 
smidt de pixelformede Itnser p3 til dags dato, 
K0b det. 

Henrik 


Grafik 

Lyd 

Action 

Faengslende 

Pris/kvalftet 


* * ★ 
★ 

★ ★ ★ ★ 
★ ★ ★ ★ 
★ ★ ★ ★ 



EN LILLE DRAGE 

S3 er programmereme fra lille Dannevang 
igen ude med et stykke kvalitetssoftware, 
der er vaerd at kippe med flaget for. 

Det nye Amiga-team H Parsec Software, har 
beg3et en flot fcrste-udgiveisel Og det endda 
p3 det lidet forvaente karate-marked. 


► 
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Spiilet The Way of The little Dragon byder 
p3 store figurer, god animation, flot grafik og 
realistiske kampsekvenser. Noget af en for- 
ske! fra Karate Kid M’soverdrevne hastighed 
og meget smei figurer... 

Parsec Software er en dansk trio, der sam- 
men har investeret i et udviklingsstudie med 
masser af teknisk-isenkram. isenkrammet 
taeller blandt meget andet, to professionelle 
synthesizere, udstyr til sampling, grafiske 
tegneborde og en lille hSndfuld Amiga 
1000’ere. 

Sampling-udstyret skinner da ogsS allerede 
igennem intro'ensastronaut-snak. Selve spil- 
lets osterlandske melodier er jeg dog ikke 
vilde med, selvom de ikke er decideret raed- 
selsfulde. 

Sfii er vi fremme ved spillets fprste kampsce- 
ne, Her kaemper du, en glad kineser med sor- 
te sutsko. mod en alvorligt udseende ninja. 
Bevaeglserne er virkelig autentiske (omend 
en smule groft animeret) ligefra karatekaem- 
pemes let foroverbpjede positioner til bloke- 
ringeme. 

Og lige netop blokeringeme er et af spillets 
store forcer. I Way of The Little Dragon er 

det virkelig muligt, at finte modstandernes 
spark og slag, hvis du er hurtig nok. Man fri- 
stes nsesten til at tro, at spildesigneme har 
dyrket kampsport. 

Hvis mSlet er esoterisk realisme, kommer 
spiilet meget taet pi. Men den fuldstaendige 
realisme strander pi problemet om atfi nok 
spark og slag ind pi et joystick - monstro, 
man skulle overveje at bygge et spil til to joy¬ 
sticks? 

Grafikken er ogsi helt i top. 

Der er fire forskel lige flotte baggrundeog de 
to kaempere er ren aestetik forpjet, med fol¬ 
der i tajet og "rigtige" skygger. 

Parsecs grafik-mand, Jim Rankenborg, er 
ganske enkelt dygtigl 

Spille-lyden erikke det helt vilde, lydeffekter- 
ne bliver "misbrugt' for ofte og de fire aster- 
landske musikstykker er ikke 1 ige min kop te. 
Men okay, Way of The Little Dragon spillerjo 
fedt, og det er vel det, der er hovedsagen. 
The Way of the Little Dragon er ganske en¬ 
kelt et af de hidtil bedste kampspil, SOFT har 
set til Amiga. Si er det sagt. 

Morten 
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TYNDE EJNAR 
IGOKART 

SS skal vi til det igen. Nyt Anrriga-spii fra et 
tysk fimna, med tyske instruktioner og no¬ 
get der kunne iigne engeiske undertekster. 
Hvad siger du mSske til ordet Rallye Master, 
det er alts& bare spillets navn„. 

Men bare rolig. det bliver faktisk vaerre end- 
nu. Coverets reklametekst der for$ 0 ger at 
sselge spiilet, g0rdet &benbart ogs2 ud for in- 
struktioneme, En ting er, at man skal stave 
sig igennem en tysk instruktion - men det 
faktisk noget belt andet. nSr der Ingen in¬ 
struktioner er! 

Nei T men spiilet auto-boot er da i det mindste. 
Efteren usaedvanlig lad intro-skaerm. banker 
menuen op, og et par minutters forvirring 
klogere, er vi oppe og k#re. 

Kprende er m^ske sS meget sagt. men pro- 
grammet og computer-modstanderen er da 
ihvertfald I fuid gang med at laegge resteme 
af din selvtiliid 1 miner. 

Selvom du har kprekortet i bagtommen og er 
100% sedru, tager det en lille times tid, at 
mestrejoystick-styringen. Formusen virker 
nemlig ikke til det her game, selvom knap- 
peme ville vaere opiagte som speeder og 
komblneret bremse/bakgear og selve mu- 
sestyringen ganske givet ville vaere meget 
bedre. 

High score-liste har Rallye Master sandelig 
ogsl Og mS du bare affinde dig med, at 
programmet g^ir ned, hvis du harglemt at stl 
diskettens skrive-sikring fra. 

Lad os sige det med det samme, de tyske pro- 
gramm0rer bar ikke r£det over imponerende 
grafiske talenter, men det ville da heller ikke 
vaere rimellgt. Frogramm0reme har jo ikke 
engang kunne lave et fejlfrit program.,, 
Dererfejitiitrodsfor, at programmet spilder 
en rum tid med at slette bileme pci banen 
umiddelbart inden vi fir sort skaerm, fordi 
bane-praestationerne skal "praemieres" med 
en ligegyldig grafisk medaije. Under medalje- 
uddelingen kan programmet for eksempei 


finde p2. at fastholde en af de irriterende lyde 
fra spiilet, Suk, 

Og sier det forpvrigt totalt talentl0st at spil- 
de sS meget plads p3 disketten til noget ke- 
delig grafik, der tager alt for lang tid at loade, 
Det er bare d0den at skulle gennem tre 
skaermfulde menuer. hvergang du har tabt. 
Turen rundt. f0r spiilet igen tonerfrem. tager 
rundt regnet 50 sekunder. hvoraf halvdelen 
g5r med sort skaerm, H0rtejeg nogen hviske 
brugervenlighed? 

Eneste lyspunkt for spillets brugervenlighed 
ersynthmelodien, der har et fast basunderiag 
og faktisk lyder ganske godtl Pr 0 v den p3 dit 
stereoanlaeg. og skru godt op for volumen, 
Det er bare synd, at programnweme ikke 
kunne finde ud af atstoppe lydenlnd i aliede- 
iene af spiilet Specielt under k0rslen. der 
spoleres af en talentl0S digitaliserethelikop- 
ter-iyd fra det aegte Super Sprint-spil, 

Er det ikke bare dybt godnat at indlaegge en 
helikopteriyd, der overdover btlens daekbvin, 
nSr der ikke engang findes en helikopter i 
spiilet?! 

Hold jer til sauerkraut kaere tyskere, Det er i 
meget bedre til end at lave spiL 
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SPILLEMASKINE- 

FRAlS 

Outrun er bare maskinen i spillehalleme. 

En ultimativ oplevelse med hydraulisk op- 
haeng, racer-rat og indbyggede h0jttalere i 
f0rersaedet. Grafikken er bare perfekt. b Ion- 
dinen er ogs4 perfekt, og bilen * en Ferrari 
Testarossa Convertible - k0rersom en dr 0 m, 
Ud af radioen spr0jter der fede 0stkyst- 
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soundtracks, komplet med laskerytmeboks 
og Hammond 1yd. 

Kan din veltjente C64 virkeiig mk\e sig med 
s3dan et uhyre til omkring hundrede tusinde 
bobs? 

Nej. selvf0lgelig kan den ikke det. trods US 
Gold's p^stand om H at Out Run er "et af de 
bedste, hvis ikke det bedste, hjemmecom- 
puterspil af alle tider"! 

Ideen bag Out Run er simpei nok. Du skal 
bringe din chick og dig selv hen over USA's 
asfait. Sci hurtigt som muligt. 

Starten g3r ved Coconut Beach, og accelera- 
tionen fra 0-100 km/t er 5,8 sekunder og 
topfarten 294 km/t 

Men det erjo ikke belt ufarligt at fare rundt 
med sSdan en fart pk highway'en, hvor det 
vrimlermed Mack trucks, VW bobler, Corvet- 
ter og andre amerikanerflydere. Uret tikker 
ubanmhjertigt, ogsS nkr du jokker i spinaten. 
Kiks tolereres hverken af ur eller biondine. 
Men hun hopper alligevel op i aesken efter 
luftturen. 




M£skeerdetforikke atgSglipafsiut-flaget? 
C64-programm0rerne har ihvertfald ikke 
glemt det. F0rst en del klap i desmShaender, 
og derefter en omfavnelse af format. 
Desvaerre skinner forskeilen mellem spille- 
maskine og hjemmecomputer ogsk her klart 
igennem, Din veninde serfaktisk ikke saerlig 
godt ud, og $k er hun mdrkhciret. 
Gentlemen foretraekker biondiner. Hvordan i 
hede hule helve., har programnweme kun- 
net fk lov til at farve Out Run-blondinens heir? 
Talentl0st sl 0 seri. 

Og s^dan er det lige fra start tii slut, trods en 
rimelig vellykket 3D-effekt med den rullende 
vej og detaljeret Testarossa. 
Vejsidemelwerti! blandtdehelt store gys, - 
En h^ndfuld palmer og buske, nogle raekker 
af mennesker, sten-tunneler og en masse 
Ieget0jshuse, og sk er den histone ikke 
Isengera 

Dine med/modk 0 rere er lige sk uinteressan- 
te- 

Lyden ersom man kunneforvente, etfStat af 
lydeffekter og to forskellige soundtracks. 
Det er dog en ganske fed ide at ofre en kasset- 
te pk de originale soundtracks. Men det bliver 
aldrig belt det samme som at sidde ved spille- 
maskinen. 

En af de belt fatale mangier i forhold tii origi- 
nalen er vejgaflerne, der er en af de ting, som 
g iver Out Run et ekstra pift af afveksling, Hos 
US Gold skal du vaelge en af fem fastlagte 
ruter, og nkr du er blevet traet af ruten, skal 
computeren slukkes f$r reload. 


Jeg haraltid vaeret vild med racerspil, sk Out 
Run falder da i god jord. Men det er hverken 
mere etler mindre end et rimeligt kompetent 
racergame* der rangererp^ lime med Pole Po¬ 
sition, 

Out Run kunne have vaeret et solidt C64- 
game, hvis ikke lige det var for navnet. 

US Gold stikker kunderne blkr i 0jnene med 
denne skuffelse, Hjemmecomputerspillet 
kan under ingen omstaendigheder leve op til 
spillemaskinen, Men det betydermSske ikke 
noget, sk laenge pengene klinger i lommen? 
Netop derforerdettil enhvertidatforetraek- 
ke. at tyre de mange penge computerspillet 
koster af pk den aegte Out Run nede pk gril¬ 
les 
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S0RGEUGT 

SKYDESPIL 

Jet-boys er CLR seneste shoot em-up, og 
det ser ikke ud ti I at de denne gang former at 
g0re saerlig mange opstemte. Som Jet-boy 
skal du ftyve rundt i en Scikaldt trooper, i hvih 
ken du blot skal blaese alt h vad du ser, til ato- 
mer, Spillet er et af de sidelaens scrollende, 
hvor det hele tiden myldrer ind med kryb fra 
sideme. Hver type modstander, du m0det 
har selvf0igelig sit eget angrebsmpnster, 
Nede p3jorden under dig vokser der under- 
lige vaekster, som du heist skal undg^ at 
komme i naerheden af. Endvidere er der 
mulighed for at spille to spillere samtidig, 
hvilket kan vaere en god ide sSfremt du 0n- 
skerblotat komme en lille smule ind i spillet 
uden atfalde belt i s0vn. 

Ellers er der ikke megetat sige om Jet-boys, 
idet spillet ligner sine utallige forgaenger til 
fuldkommenhed. Bortset fra en lidt ander- 
ledes grafik, genkender du hurtigt den typi- 
ske stil. En gang imellem kan du ved at fange 
en grafikdims, der farer hen over skaermen, 
udvide dit v^benarsenal yderligere. Af ekstra 
featu res du pk denne m3de kan tilrane dig for 
en stund er der ekstra laser, en Quad blaster 
samt ekstra shield og speed. Men husk speed 
kills. I alt findes der t Jet-boys 4 forskellige 
baner, og hver level afsluttes med at du m0- 
dereen eller anden kaempemaessig alien, som 
spytter uhyre maengder af skyts efter dig, 
N3r du har spillet Jet-boys en lille halv time 
begynder spi I let sk sm3t at blive en kende for 
irriterende, idet alle dine modstandereangri- 
ber p3 samme m3de uanset hvor henne pk 
skaermen du befinderdig. Detvil sige, at efter 
et kort stykke tid ved du praesist hvordan du 
skal placere dig pk skaermen igennem hele 
f0rste level. Det kraever derfor ikke meget 
fantasi at forestille sig, at def0rste levels ikke 
bliver saerligt interessante at gennemfore i 
laengden. Jet-boys er nok noget af det mest 



middeim^dige spil, der er set p k markedet i 
meget lang tid. Lige meget hvordan du ven¬ 
der og drejervurderingen af spillet, finder du 
simpelt hen intet nyt og overraskende (deter 
muligt at det er det CLR mener er over- 
raskelsen). Spillet er ganske underholdende 
hvis du er i stand ti at finde en medspiller 
(hvilket godt kan g k hen og b! tve et problem), 
men uden en sSdan er spillet ubetinget er- 
kendt skyldig i forbrugertidsr0ven. 

Claus 
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pAmedmasken 


Det er temmeligt sandsyniigt, at du pci et 
eller andet tidspunkt i en eller anden forbin- 
delse har h0rt om forbrydelsesorganisatio- 
nen Venom (pa dansk braek) og dens mod- 
stykke action klubben, MASK, Der er til dags 
dato udkommet alt fra MASK pistoier til k 
MASK underbukser, og selvf0lgelig er det og- f 
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s3 ved atvaerep^tideatstoppenaeste MASK- 
spil (MASK II) i din stakkels C64. 

MASK er en fantasifuld forbryderbekaempel- 
sesorgination, dersom hovedelement i deres 
kampmod kriminalitetenbrugerh 0 jteknoto- 
giske biler. Disse biter er hver isaer i stand til 
pci et 0jeblik at aendre udseende og funktion, 
ait efter hvad situationen kraever af dem, I 
MASK II starter du med at vaelge din besaet- 
ning til den forestciende mission. Qrganisa- 
tionen har et rigt spectre af rlgtige sterolype 
actionmaend, der naermest sitrer for at kom- 
me i kamp og (be)vise deres kampduelighed, 
Og sjove navne har de minsanten ogs3, spe- 
cielt lyder Thunderhawk og Condor saerligt 
velklingende. MSske ville det vaere et fors0g 
vaerdatat kaldesignoget s^dantnaestegang 
du skal I byen? 

Ndu omsider har sammensat de 4 helte 
hver mission kraever er spillet igang. P3 den 
f0rste mission skal du bare redde Praesiden- 
ten fra en kidnapning, VENOM selvffligelig 
$t3r bag, Demist skal du p2 anden mission 
0delaegge en naesten faerdig VENOM base, 
hvis funktion det er at kontrollere oliehand- 
len 10sten. Slledes g&r det slag i slag med den 
ene mere utroilge mission efter den anden, I 
praksis er der dog ikke den store forskelimel- 
lem de forskellige missioned idet grafikken 
tkke aendrer sig betydeligt. 

P3 skaermen ses som reget en eller anden 
form for bjerglandskab, hvori din "bii" st^r 
placeret. Alt afhaengigt af hvilken helterolle, 
der er tilstede i den p^gaeldende situation 
kan denne nu udfpre forskellige fantastiske 
praestationer. Nogle af bileme kan flyve og 
dykke, mens and re igen kan sejie og hoppe. 
Den enestefaellesnaevner, der med rette kan 
p^klaebes dem alle, er, at de ogs£ kan k0re. 
Ved at kombinere aile gruppens individulle 
evnerskat du nu forstfge at trodse alle de for- 
hindringer, VENON saetter op for dig, Hver 
gang du stdder p3 en umulig opgave, skitter 
dublottiletfart0j,dereristandtilath£ndte- 
reden pcigaeldende situation. 

I landskabet er der rundt omkring p3 strate- 
giske steder piaoeret fjemstyrede kanoner, 
der konstant beskyder dig, hvis du befinder 
dig for laenge p3 det samme sted. Desuden 
haenger der konstant 1-2 heiikoptere oven 
over dig. der p3 tilsvarende vis S0rger for, at 
du "holder den k0rende\ 

Grafikken i MASK II ersSdan set ikke saerligt 
flot men den sitrende bevaegelse. derfindes i 
spillet, giver alligevel spillleren en skaeg for- 
nemmelse af konstant hektisk aktivitet. Biot 


forekommer det en smule belastende, at du 
hele tiden skal flytte opmaerksomheden fra 
skaamnen ned p3 tastaturer, hver gang du 0n- 
sker at skifte actionman. Men ellers er MASK 
II et rimeligt spillevaerdigt program, der p3 
glimrende vis forstSr at maskificere din C64 
til ukendelighed, 

Claus 
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AT 

AFREAGERE 


5£ kom endelig spillet til alle paedagogeme 
og laererne, der erflinke og rare overfor ele- 
veme, men som traenger til at afreagere p3 
en civil iseret m^de efter skoletid. Street 
Hassle hedder det, og der er ingen tvivi om, 
at laereme hurtig vil f3 ud!0sning, n3r de har 
spillet det et par gange. Dr0mmen om at 
g0re alt det nederdraegtige mod de sm3 stu- 
pide eleven er en realitet. 

Du tager rollen som din dansklaerer efter sko¬ 
letid. Du 0 nsker at afreagere mod alle de sm3 
dumme elever, Armeret med kun dine bare 
naever g3r du i krig mod skolens vaerste, 

Du kan f eks. nikke dem en skalle, s3 de for- 
svinder totalt ud af billedet, eller... svinge 
dem oppe i luften 5-6 gange og s5 give slip p3 
dem, eller... ta h og nulre deres 0rer r0de, ja, 
der erfaktisk ingen graenserfor, hvad du kan 
g0re mod dem, 

Spille tager sit udgangspunkt i skoleg^rden, 
hvor du skal nakke aber, dumme elever og 
gamle sure darner ned. N4r du har smadret 
tilstraekkeiig mange ned, kommer du videre 
ud i en park, hvor du fortsaettermed din mas- 
sakre, 

Udover blot at smadre mennesker skal du 
passe p3 en lilie mand i en storcottoncoat (af 
den slags, blottere g3r rundt med). Han er 
nemlig en vaerre lurendrejer. Du kan nogen 
gange vaere heldig at f3 fornyet din energi, el¬ 
ler i vaerste fald spraenge totalt i luften, hvis 
han laegger en bombe ved f0ddeme af dig - s3 
gaelder det ellers bare om at komme vaek I en 
fart. 


Du har fire liv til at gennemf 0 re din s£kaldte 
mission, og den eneste m^de, du kan d 0 p^, er 
enten ved en bombe eller ved, at du er blevet 
gokket for mange gange ned af de stakkels 
elever. 

Dette er simpelt hen et sk 0 nt spil for de lidt 
mere voidelige elementer i blandt os. Der er 
et hav af trader at smadre dine modstandere 
p3 og lyden af dette er helt nede og vende i 
maven. 

Grafikken er super og lyden heit fin. Beat 'em 
all up, boy! 
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INTERSTELLAR 

MOTORVEJ 

Har du overblik som Morten Olsen, bold0je 
som Preben og teknik som Laudru p, s& er her 
spillet for dig. 

Cosmic Causeway hedder det og det g3r ud 
pci, at du skal sty re en stor laederkugle rundt 
pci 24 forskellige banen Ved slutningen af 
hver bane vil du m0de en drage, som du kon¬ 
stant skal skyde pi, indtil denne langsomt 
opi0ses. Dine point bestemmes af hvor hur- 
tigt, du har gennemfprt banen, 

Hver bane best&r af en raekke ku]0rte felter, 
hvor f.eks, et gr&t felt er et sikkert felt, et 
sort felt et hul. et gr0nt felt giver dig turbo 
osv., osv. Ryger du for mange gange i et sort 
felt, taber du tid, og klarer du ikke banen in- 
den 1 minut, erdu d0d (yes, sir: Kaputski), 
Nogen gange vil der komme en blinkende 
disk farende imod dig, og kolliderer du med 
den H fcir du enten 3 x score, mulighed for at 
k0re henover Iyser0de felter (tyser0de felter 
bevirker normalt, at din bold ryger bagiaens) 
og andre gang-i-den spaendende ting. 

N3r du ti! 4 bane, ryger bolden ind i en tunnel. 
Her kraever det virkelig styr p3 joysticket - 
farefelteme for0ges nemmerlig. 

Ved hjaeip af Fire-knappen har du mulighed 
for sm$ hop, og denne funktion vil du f3 brug 
for hver 3, sekund. 
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So how’sthatfora game? Cosmic Causeway 
er efterf0]geren ti I Trai Iblazer, og Trailblazer- 
fans bliver bestemt ikke skuffede. Vi andre, 
der aldrig bar kunnet lide Trailblazer, biiver 
heller ikke skuffede, fori efterfplgerenharde 
rettet op pi alle de smi dumme ting plus at 
de harputtet mere i. Med andre ord; Cosmic 
Causeway har DET! 

Duffy 
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cool cash for at udfore et par kunststykkerpi 
boardet. 

Derer Slalom Park, hvor du skal igennem en 
serie hvide flag. Ramp Park med en half-pipe 
(ligesom i California Games), Downhill Park, 
hvor det bele gir nedad og staerkt (I) og 
endelig Jump Park, hvor det gaelder om at 
time sine hop omhyggeiigt hvis ikke det hele 
skal ende som en vid forestilling. 

Faktisk er der ingen vej udenom parkerne. Du 
skal gennernfdre hver park for at gi videre til 
naeste niveau, og si er parkerne den eneste 
chance for at slippe af med de dpdelige killer 
bees. 

Nir din tidsiimit i Skate City udlober. er det 
enten 'Skate or Die' pi grund af en svaerm 
killer bees, som de skriger pi spiilemaskinen. 
720 erden amerikanske dram om igen. og du 
erdamt til atfortsaette, indtil den ultimative 
manpvre - 720 graders drejningen i luften - 
Jigger inden for raekkevidde. 

Og alt hvad du med rimelighed kan brokke 
dig over, er den hirde virkelighed. Men du 
kan samtidig glaede dig over, at den originaie 
maskines punkere og slagsmit er betydeligt 
sejere end C64’ens. 

720 er godt nyt til Commodore 64. Det er 
skaegt og udfordrende, uden at vaere for 
svaert. Konverteringen erfaktisk megetnem- 
mere at g§ til end originaienl 
At der medfplger et ekstra bind med lyden 
fra spiilemaskinen. ger jo ikke just spillet 
spor dirligere. Det er nemlig hardcore punk 
af vserste skuffe. der topper diskanten. Ved 
den rigtige lydstyrke (fuid udstyring) er det 
bare fed stimuiering af coo! skateboarders og 
underboens temperament. 
SOFT-redaktionen ervild med 720, og detvil 
du ogsi vaere! 
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SKATEBOARD- 

PUNK 


Er du er vild med skateboarding, skal du gan- 
ske simpelt g3 bersaerk over US Gold's bril- 
lante konvertering af 720* 

Hvis du synes, det er dfldssygt at st3 p£ et 
stykke plastic og sprselle med arme og ben, 
vil du elske konverteringen alligevel, fordi det 
er s3 fedt programmeret. 

Person! igt elskerjeg at g£ p3 Str0get og ban- 
ke s3 mange skateboarders ned som muligt 
N3r det regnet er 720 et godt aitemativ, 
Konverteringen har ikke nogen specielt god 
grafik, og lyden er ogs3 h0rt bedre f0r. Men 
spillet oser af tiltraskning. 

Du begynder garnet i Skate City's hjerte, og 
det er bare stedet for en up-and-coming ska¬ 
ter. Du kan skate overait i Skate City. Well 
det vil sige, lige bortset fra p£ vandet 
l hver af byens fire hj 0 mer er der en Skate 
Park* hvor man kan tjene bonus points og 



UDEN 

HOOLIGANS 

Match day var en ksempe-succes et par ir til- 
bage. og hvorfor ikke gentage denne succes? 
Som sagt, si gjort! Matchday li er en realitet 


med endnu mere virkeiighedstro action og 
masser af nye detaijer, 

Der er masser af muligheder at vaelge imel- 
lem, handicap til holdet. tidsbegraensning af 
hver halvleg, holdnavnet. taktikken og me- 
get andet. 

Du kan enten spille Matchday II med com- 
puteren eller med en ven, og mod en ven, Er 
du rigtig sofistikeret, vaelges cup eller divi- 
sions-option. der kan have op til syv hold (syv 
dystende venner). 

Mullghederne er uendelige, men let over- 
skuelige! 

Detsamme gaelder selve kampen. Selvomdu 
ikke kan fi tingene til at fungere i forste om- 
gang, bprdet ikke tage modet fra dig. for lige 
pludselig k0rer det bare. Efterhinden kan du 
lave alt, lige fra hop til hselespark. 
Kickometret er i realiteten noglen til succes 
eller fiasko. Potentielle matchvindere b0r 
koncentrere sig om at fi skudkraftenjuste- 
ret, f0r al andetl 

Nir du bliver mere avanceret, gaelder det 
dpdboldsituationer, milmanden og udnyt- 
telse af det saerlige Diamond Deflection Sy¬ 
stem, der skal sikre, at bolden richottener pi 
realistisk vis (hvilket den vitterlig g0r), 

Det eneste, du ikke kan laere i Matchday II, er 
at faelde din modstander. Programmet til- 
lader ikke beskidte tricks, og der Andes hver- 
ken dommer eller advarsler. 

Matchday II er faktisk endnu mere simula¬ 
tion end sin forgaenger, men det harstadig en 
grundlaeggende fejl - hastigheden. Drib) in - 
gerne foregir med gaab-hastighed, mens 
skuddene er tilpas hurtige. 

Er det simulation og brugervenlighed, der 
stir pverst pi pnskesedlen, kan det ikke gi 
gait med Matchday II, sifremt Matchday l 
ikke allerede stir i samlingen. Forskellen er 
ganske enkelt ikke stor nok til at forsvare 
den store udskrivning pi efterfplgeren. 

Morten 
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★ ★ ★ 
★ ★ ★ 
★ ★ ★ 
★ ★ ★ ★ 
*★* 


X-PUNKTET 

[ denne m3ned er vi s3 heldige af kunne prae- 
sentere en helt ny og spaed svensk software- 
debutant. et firma kaldet Power. Firmaet er 
startet p3 resteme af American Action AB, og 
deres Amiga-produkter ser helt sunde ud, 
Point-X er imidlertid et 64'er-spil. og det er 
de knap s3 dygtige til. Beskedenhed er til- 
syneladende et ukendt fsenomen for det bro- 
derfolket p3 den andenside af sundet, idetde 
uden videre skamroserspilleth0jtideligt. Det 
skulle efter sigende vaere stoppet med !aek- 
ker scroll ende grafik i et vaeld af farver ak- 
kompagneret af masser af laekre lydeffekter. 
N&, men det m3 vijo strax se naemnere p£, 1 
Point X flyver du henover jordfiaden p3 een 
eller anden navnlfls planet og skal ramme L 
bombem3l nedenunder dig. Hverken lyd- f 
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effekteme eller grafikken giver nogen grand 
til at tabe 0re, naese eller mund. Derimod 
varerdet ikke laenge inden du temmeligt sik- 
kert mister tSlmodigheden med spillet, idet 
hastigheden og variationen ikke former at 
vaekke nogen form for begejstring, Udoveret 
temmeligt kedeligt landskab spillet igen- 
nem, afveksles dit monotone bombetogt 
med meilemrum af fjendtlige maskiner. der 
summer forvildet rundt. Point X er pci ingen 
m£de saeriig et svaert spil, tvaertimod kunne 
det nemt beskyldes for at vaere en kende for 
traegt i starten. Men mSske alletiders for de 
lidt yngre. 

Du skal i spillet vaere opmserksom p3, at det 
er skadeligt for helbredet at kolidere med 
specie! le typer rumskibe. Derfor fplger der 
med Point X en saeriig fortegnelse over 
fjendtlige maskiner, hvor det isaer er dem 
med en h0j defence faktor, du skal koncen- 
trere dig om. Desuden er det muligt at udru- 
ste dit skib for en stund med sserlige featu¬ 
res, Ved at fange specie! le grafikdimser, der 
engang imellem nusser ben over skaermen, 
opn3r turbo charger, ekstra energi units, fire¬ 
power o.L Meget praktisk, engod iille detalje, 
I sig selv er Point X et godt, velprogramme- 
ret spil med en raekke smarte indfald, Det er 
bare ikke nok, Det hele er ligesom set for 
mange gange fs&r, der er ikke noget nytaenk- 
ning her. Desvaerre, for p ro gramme re P det 
kan dejo halt tydeligt, de kaere bld-gule. 

Claus 
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GALSOLDAT 

Atter engang erdet kvinden Athenas turtil at 
betraede de h0jglanspolerede glitterpixels p3 
actionspillenes stjemehimmel. Denne gang 
skal vi m0de "heroinden* Athena i Imagine 
spillet Psycho Soldier 
Spillet skal naturligvis loades ind, og til at 
starte med f3r vi et kort 0jeblik lidt RAMBO 
musik, der jo siden er blevet Imagine-spille- 
nes kendingsmelodi. N3rden erfaerdig bliver 
der blaendet op for et brutalt stykke musik. 
Det er musik af den slags, man kunne 0nske 
blev opf^rt p£ en scene og rigtige synthesize- 
re istedet for C64 + erens 3 kanals SID. 

Men n3r alt detteerklaret, ervi klartil at g3 i 
krig, og der er nok at tage fat p£, 

Athena er nemlig blevet smidt gennem tid og 
rum, ind i en anden tidsalder, hvor menneske- 
heden er ved at bltve overtaget af slatne dae- 
moner og vandhoveder. Men det kan Athena 
ikke sl3 sig til tSls med, 

Hun er nemlig kun lige vSgnet, og skal kaem- 
pe sig gennem 6 levels af stenh3rd space- 
fight. Pci hvert level erderca. 30skaemne af r£ 
action, hvor du f£r brug for en kvindes snilde 
(ikke noget med at bide og rive i h3ret). 
Nae, Athena bruger lidt mere brutaie midlen 
Sine ikke s3 lidt overdimensionerede body¬ 
builder arme (og dertil h^rende negle). 
Psycho Soldier er nemlig et slags platform- 
spil, hvordu p^deforskeilige levels kan finde 
forskellige ikoner (tegninger, figurer) der b3- 
de kan hjaelpe dig og skade dig. Du m3 selv 
finde ud af hvomSr du skal tage hvad. 

Fra starten er du udstyret med laserkanoner 
(de siddergemt i dinefingre -trorjeg nok) og 
rundt omkring Jigger der bomber afalle for¬ 
skellige slags, lige til at sarnie op, Du kan dog 
ogs3 ad omveje og megen skyderi, opn3 
ud0delighed foren kort stund. indtil din ener¬ 
gi ogs3 er rendt ud p3 dette punkt. 

S3dan fortsaetter din faerd, med at skyde sm3 
uformelige tingester, der nogle gange skal 
have et skud, og andre gange to skud. Store 
grafikmonstre og underage tingester, i alle 
mulige sttfrrelser og udformninger. indtil du 
n3r til slutningen p3 et level, hvor du skal 
smadre den store bygning med en kombina- 
tion af bomber og laserskud, og her kan det 
nok vaere at man er glad for at der blev samlet 
nogle forskeilige bomber op undervejs. ellers 
er det bare goodbye. 

Det er ikke fordi pointene taeiler alt for 
staerkt Du f£r nemlig kun 100 points for de 
almindelige "protagoniere” som indbyggere- 


ne nu engang hedder, og op til 1,500 points 
for de store, men Sci er de ogs3 langt stftrre, 
og mere modbydelige end de sm3 og nemme. 
Men vel vidende om pointtildelingen kan du 
jo nok foresti He dig at der g3r nogle spil til, f0r 
end du bar opnSet de f0rste 50.000 points - 
der giver nyt liv. Det naeste f3r du f0rst ved 
150,000. og s3 efter hver 100.000 points, 
men hvem siger at du kommer s3 langt 
Grafikindtrykket i Psycho Soldier er en blan- 
det fom0jelse, for noget af grafikken er lidt 
gnidret, og nogle af de sm3 sprites, kan man 
kun lige se bevaege sig "graft overdrevet". 
Lyden er ret tynd, de skulle have fortsat mu- 
sikken fra introen, 

Det er ikke det helt store frygtindgydende 
indtryk man f£r, n3r Athena fSr et udyr i skal- 
len og tager turen ned ad skaeimen med et 
"skrig". der kunne minde lidt om lyden af et 
missil i et af de allerf0rste ramspil, der blev 
lavet 

N3. men hvorom alt erkan du da nokta noget 
sjov ud af Psycho Solder. 

Henrik 
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STATIV STAKIT 
KASKET-KARL 

Ja. s3 er det tid til at f3 en lille en, f0rst til hal - 
sen, og s3 p3 0jet. N3r det er overstciet kan vi 
tage en lille en 0jet, og s3 en lille en til hal- 
sen, 

Det er noget i den retning, der er Kasket Karls 
livshoidning, og det kan da ogs3 vaere meget 
godt 

Hvorfor mon al denne tale om Kasket Karl jo 
det er s^maend fordi det engelske software- 
hus Miirorsoft bar lavet spillet Andy Capp, 
som jo p3 dansk er Kasket Karl. 

Her indtager du roller som Qa, rigtigt gaet- 
tetl) Kasket Karl, og skal f0re ham gennem en 
hel uge uden at han ]0bert0rforalkohol. Men 
det med alkoholen er kun et lille problem, 
sidestillet med alle de andre ting, der skal 
tages h0jde for. 

F0rst og fremmest skal du passe p3 Flora, 
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Kasket Karls kone, derkonstant pwer at f3 
fat i hans surt sammensparede penge. Hver 
gang de rmdes, er der stort siagsml, der 
hver gang ender med at Flora har nuppet 
nogle penge fra Kasket KarL Dette kan dog 
undg3es ved at bruge charmen lidt. 

Kasket Karl kan nemlig kysse, og det g0r 
meget forskelligt indtryk, alt efter hvem det 
er derbliverkysset 

Samtidig med, at du skal holde 0je med Flora 
(der med jaevne mellemrum truer med at 
flytte hjem til svigemnor), er der to andre 
personer, man skal passe pi 
Den ene er pantel3neren, den anden er be¬ 
tjenten, Akkurat som du selv tror, at du er 
uskyldig som nyfalden sne (ikke fra i 3r), 
tager betjenten fat i dig P og s3 er der kun to 
muligheder. Enten overgiver du dig. eller 
ogs3 pr0ver du at sl3 dig fri. Vaelger du at s!3 
dig fri, g3rdeth3rdtforsig. Derst3ren sky af 
stdv omkring betjenten og Kasket Karl, og 
spillet afgdr selv hvem vinderenafslagsmlet 
er. 

Hvis betjenten vinder kan du blive slaebt for 
en domstol, og f3 store b 0 der, Kan du s3 ikke 
betale bpden (der naesten altid overstiger din 
pengepungs indhold) m3 du sidde b0den at 
eller ogs^i slutter spi llet fordi du ikke f^r sprut 
nok, mens du sidder inde. 

Men hvis du vinder over betjenten, f3r du 
b3de masser af penge, og g3r fri, I kampens 
hede f3r du nemlig snuppet nogle penge op af 
betjentens lomme. 

Hvad skal man mon bruge penge til... Der er 
masser af ting at bruge penge pi F0rst og 
fremmest skal du hele tiden s0rge for at 
holde dit "Alkometer" i top. s3 du ikke l 0 ber 
t0r. Hvis dit Alkometer n3r i bund, er det bare 
GAME OVER Kasket KarL 
Og hvor f3r man s3 fyldt alkometeret op 
henne? 1 baren, sef0li. 

Her kan du st3 og f3 dig en sludder med bar- 
tenderen, h0re om der er nogen efter dig, 
eller om de vit saelge dig 03 nok til at f3 alko¬ 
meteret itop igen. 

S3 er der hestevseddel0b. Det er noget Karl 
godt kan lide. 

Men det kan godt vaere en kompliceret af- 
faere at spille p3 heste, hvis man ikke f3r lidt 
tips histog her. Foratf3 tips til hestevaedde- 
10bet m3 du kpbe Racing News i kiosken. 
hvor du m3ske ogs3 kan sl3 lidt plat p3 din 
ven og I3ne nogle penge. 

N3r avisen er erhvervet er det bare om at 
finde hen til bookmakeren igen, og f3 smidt 
nogle penge i pu[jen til h 0 jst mulige gevinst, 
og s3 er det jo spaendende, om man kan 
vinde, 

Spillet foreg3r i hele byen, hvor vi normalt f0l- 
ger Kasket KarL For at klare dig med betaling, 
slagsm3l. samtale o,s.v., har du 4 forskellige 
ikoner i bunden af skaermea De styres ved 
brug af joystieket. 

N3r du har tiykket p3 joystieket ud for den 
ikon, du 0nsker at bruge, kommer der nogle 
valgmuligheder op p3 skaermen, som du s3 
kan styre ved hjaelp af joystieket. P3 denne 
m3de kommer der en dialog i gang, som com- 
puteren og dens svar stort set kontrotlerer, 
til stor fomojelse for dig selv. 

Kasket Karl er et virkelig sjovt spil, med en 
s 0 d Lille melodi, der dog kan si3s fra hvis man 


0nsker det, Det er virkelig sjovt, og meget 
svaert. at f3 Kasket Karls dagligdag til at fun- 
gere ordentligt, men der er ingen tvivl om at 
det bare er et sp0rgsm3l om tid, 

Det er Thorsdag hver dag. Isaer hvis du har 
Andy Capp. 

Henrik 
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HOP MED I 
64'EREN 

Ocean/Imagines nyeste produkt hedder 
Mad Balls, og det er ogs3 fuldstaendig rig- 
tigt. Spillet bestir nemlig af en raekke fuld¬ 
staendig skrupravende sk0re hoppende bol- 
de, 

Et kort overblik giver dig et indtryk af genren 
i dette spil, der er enflot sammenrodning af 
Thing, Thing bounces back, Paradroids, et 
labyrintspil og et par stykker andre heftige 
actionspiL 

De 8 dettagende parteri spillet, er de kaere 8 
hoppende vaesener 1 boldform, der hedder 
Freeky Fullback, Swine Sucker, Slobulus, 
Dust Brain. Fist Face. Horn Head, Skull Face 
og Screamin Meemie. Du er Dust Brain, hvil- 
ket du jo lynhurtigt oversaetter fra engetsk 
og finder din placering her i spillet. 

Et skema i instruktionen forklarer hvilken 
styrke, de forskellige bolde har, og hvad de 
spiser. Ja, ogs3 hvad de spiser, for spillet er 
spaekket med mad som du skal hoppe i, for at 
opn3 en styrke der g 0 rdig uovervindeltg i den 
evige kamp, om at skubbe hinanden ind i de 
*M3r der findes rundt omkring p3 spilie- 
banen. Derudover er dernaturligvis en raekke 


andre regler omknng denne skubben og 0de- 
laeggen, men de haralle det ene overordnede 
mil, nemlig at komme til at styre og kontrol- 
lere planeten ORB. 

N3r du skal rundt p3 planeten er der visse 
hjaelpemidler, du belt sikkert vil fa glaede af 
at bruge, 

Fleriblandt er Trampoliner, Springbrasdre, 
GummihjuL Katapulter, "Dustbins", "Open 
Dustbins", Ramper. pyramided olie pytter, 
bobler, kogte aeg og h0ns. S3 som du sikkert 
kan se er det ikke sm3ting du rammer ind i 
under din farefulde faerd rundt p3 ORB. Som 
du sikkert har opdaget, er det ikke al le de f0r- 
naevnte ting, dererlige hjaelpende, men nog¬ 
le af dem kan ogs3 skabe nogle vaerre proble- 
mer. 


Grafik og lyd er som i alle Den tons produktio- 
ner gagske gode. og originalt. Selve Game- 
playet tager et godt stykke tid at kome ind i. 
men der er ikke noget gait i at "hoppe" ligeud 
i det, n3r f0rst du er kommet i gang, kan du 
siet ikke stoppe. 


Grafik ★ ★ ★ 

Lyd * * * 

Action * ★ ★ 
Faengslende * * * 
Pris/kvalitet ★ it ★ 
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HARD hud, 


SEJE B0FFER 


Masters of the Universe 
(Americana) 


Dif-Daf-Duffy er tilbage i stolen, Mastere of the UniverS! 
hvor hart anmelder B-spillene, de siges at v$re nogetaf 

L://- i;l no OQ m AO det mest aktuelle tilbud 1 

Dlllige til Z7, 07 og 47 kroner. pjeblikket i dedanske bio- 

Denne gang har hart set pa savel ^ e ‘ 

heft nye som relanceringer crffidlige- nye fuidpnsspii, og for at 

r it 'i n i , / i det ikke skal vaere helt 

re fuldprisspil. Deternoget, derryk - 10gn , er de t opnndeiige 

ker! (gamle) Masters-spil nu 

blevet gen udgivet sam bi I - 
liggame, Du kan alts3 in 
other words plastik- 



TYND KOP TE 

Space Relief (Backroom 
Software) 

Eftersom jeg skal anmelde 
Space Relief, har jeg an- 
meidt det til politiet - s£ 
dSrligt er detl 
Handlingen g^r Lid pa, at 
du - Reginald Claudine - er 
blevet udst 0 dt fra plane- 
ten Tessican, Du har imid- 
lertid kapret et rumskib 
fra fl£den, og herfra g3r s3 
din vilde flugt overforskel- 


lige landskaber, imens du 
kaemper mod de lokale 
rumstationer og skibe. 

I starten har du mulighed 
for at vaelge mellem 3 
svaerhedsgrader. Det er 
lige meget hvilken een du 
tager. De eralle lige nem- 
me! 

N3r du er fserdig med en 
bane, vender rumskibet 
om og flyver den modsat- 
te vej. Dette skyldes, at du 
flyver i en spejlverden -ja, 
det bliver mere og mere 
genialt, ikk7 

Handlingen er fon/irrende 
og absolut ingen nyskab- 
ning - der findes vei s^dan 
cirka en flere tusinde spil, 
som omhandter dette te- 
ma. Lyden er heller ikke 
nogen sensation. Dog er 
grafikken ganske paen, 
men det opvejer desvaerre 
ikke resten af spillet s3 
der er kun en ting at g0re, 
og det en 
★ (buuuuhh) 


manden som er totait 
uovervindelig itoforskelli- 
ge spit Det nye (fra sidste 
SOFT) og det opnndeiige, 
der nu er at erhverve for- 
medelst en 40-krone sed- 
del, 

Handlingen finder sted ved 
Stangebjerget f s grotter - 
naenmere betegnet Grey- 
skull, hvor den onde aerke- 
fjende "Skeletor" (en bun- 
ke knogler) bor sammen 
med sine Iiges3 lede vagt- 
poster og andet smlikravl. 
Hans eneste dnske er H at 
blive kSret som miss Dan¬ 
mark.., undskyld.jeg me¬ 
rer 3rets ondeste mand. 
Tra, tra, traaaaa - du ( He- 
Man, kommer heldigvis 
ind pci skaemnen fra ven- 
stre og tager den n3del0se 
kamp op mod Skeleton In- 
den du kom ind p3 scenen, 
er du blevet informeret 
om. at Skeletor fSr alle si¬ 
ne kraefter fra en magisk 
sten, og den eneste m3de 
du kan vinde over ham er. 


at samle otte stk. eder og budt uhyggeliqe kaem- 
forbandeiser op og befri psslanger. uberegneiige 
din ven Grko (et lagen med faelder osv. Dit navn er Rik- 
0jne) som tidligere havde ki °9 du ^ ar arrangeret et 
pr0vet at kaste disse eder rn0de ved en d0dsforladt 
mod Skeletor - men som kromeddingodevenArrel 
desvaerre ikke fik held med - eks-herskeren af Armo- 
sit forehavende, sinlandet. Armosinlandet 

Lykkes det dig at finde alle er blevet besat af mange 
edeme som til sidst om- onde magter, ledet af den 
danner dit svaerd til et grusomme person Traklan 
atom-svaerd, befri Orko og °9 ^ ans vagter, 
finde Skeletor og draebe 1 finder udaf, at du skal kla- 
ham inden der er g^et fire re aerteme og modig som 
fuldmSnen ja s 3 er du en du er, stiger du op p3 din 
rigtig He-Man. Men der er hest. ta r din sorte rust- 
mange farer (bSde skjulte ni n 9 °9 rider land og ri- 
og £benlyse), som f.eks. en ge rundt for at finde ud af. 
st 0 vsuger med andeho- hvordan du egentlig skal 
ved, slanger, uhyggelige fordrive Traklan & Co. P3 
vagter osv., som du kon- din farefulde faerd m 0 der 
stantskalundg^idinfare- 1 du de mest raedselsfulde 
fulde faerd, og bemaerk at skabninger, mystiske huse 
du kun har tre liv til hele °9 a| t ^vad et eventyrspil 
denne tur, hvilket jeg sy- skat indeholde, 
neserforlidt.Undervejsvil Selve betjeningen af Ven- 
du finde shield og skud til dom er ligetil -duskai ikke 
dit svaerd (!?), som dusim- skrive. hvad der skal ske, 
pelthen f3r konstant brug det kiarer den h0jre del af 
for undervejs samt de sk^nmen selv. Den bestir 
ovennaevnte eder og for- af de kommandoer, du vil 
bandelser. 19 drug for undervejs, 0n- 

Grafikken og lyden er me- sker du f,eks, at sige "Tra- 
get. meget flot, figureme klan, giv mig svaerdet\ fin- 
fra eventynet ligner der du ordet TALK SAY 
virkelig dem i spille. TO, personens navn, GIVE, 

Selv for folk, der ellers SWORD, Herudover findes 
skulte mene, de var for der de saedvaniige kom- 
gamle til He-Man, m3 Ma- mandoer som Examine, 
sters-spillet takket vaere Look View osv,, som aile 
den nye (nedsatte) pris si- 9^ ver en beskrivelse af den 
ges at vaere en sikker sag. aktuelle lokalitet. En ek- 
Kpb det, 9°d kommando erSA- 

VE/LOAD, hvor du hele ti- 
den har mulighed for at 
gemme spillet for senere 
at ioad'e det frem igen, 

P\ /PKITVP C/OP Det er desvaerre ikke hvert 
Cytlyl YK /"Lyfv skaermbillede, som inde- 

DE DOVNE I holder grafik. Visse 

skaermbilleder er ren og 
Vendom (Mastertronic) skaer information, hvilket 
S^erdettidtiTDetvaren- g^rdet en smule kedeligt 
gang", Ja, her er et even- at spille. 
tyr* etrigtigtstofaegte ad- Grafikken er ikke det helt 
venture, hvor der bliver store at rSbe hurra for. 


S&dan bed0mmer Duffy: 

UndgS dette spit for enhver pris ★ 

DSrligt, selv pd tilbud! ★ ★ 

OK, vaerd at overveje til prisen ★ ★ ★ 

Fuld valuta for pengene og mere til! 

★ ★ ★ ★ 

Simpelthen rS-suveraent, kunne 
sagtens gd som fuidpris-game! 

★ ★★★★ 
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men handlingen er ganske 
udfordrende og spasnden- 
de, Isasr hvis du er fan af 
H.C. And. 

★ ★★( + ) 


FREDDIE FRA 
KTAS 

Ftantic Freddie {Top Ten) 

Frantic Freddie har aitid 
vaeret tidt traet af sit arbej- 
de som telefonlednings- 
reparat^r for KTAS. Det 
var altid ham, der skulle 
kravle op i telefonmaster- 
ne og rette fejl, som var 
opst3et p3grund af over¬ 
last pa tetefonnettet. 

Men si en dag skete der 
noget. Freddie blev forflyt- 
tet til en 0de provinsby, 
hvorhan skulle rette en hel 
bunkefejl i diverse telefon- 
master, og under sit arbej- 
de fandt han gudhjaelpe- 
mig en spand fuld af guld, 
og eentiiog eentil og een 
til og... 

Pludselig stod han omgi- 
vet af en raekke Gremlins 
(=underlige skabninger), 
som bad ham aflevere alt 
det guld, han havde tage 
fra dem. Gr3dig som Fred¬ 
die var, vitle han selvftflge- 
lig ikke, og si er det. du 
kommer ind i billedet. 

Din opgave er at styre 
Freddie udenorn disse 
gremlins, somskifterfomn 
efter hver bane, imens du 
indsamler deres guld. Det 
lyder m3ske nemt, men 
det er det bare ikke, for du 
kan kun kravle op pi den 
ene side af masten og ned 
af den anden side, og det 
kan vaere allerhelvedes 
svaert, hvis du har en af 
Gremlin ’erne lige i din ba- 
geste. Hvertskaermbillede 
bestir af meltem 5 og 10 
telefonmaster. som du er 
tvunget til at kravle op af 
for at hente alt guldet. 
Personligt synesjeg at det 
er et ganske morsomt spil. 
men efter fern baner bliver 
det lidt traegt at komme 
videre. Grafikken er gan¬ 
ske psen -s&men - mens ly- 
den m3 siges at vaere im- 
ponerende - et kendt mu- 
sikstykke for hver bane. 
Frantic Freddie er et spil, 
du enten vil hade som pes- 
ten ellerbliveforelsketi li¬ 
ge fra starten - s3 er du ad- 
varet. 

★ ★★(*) _ 


SEKSKANTET 

BILLARD 

Angle Ball {MAD). 

Hvis du Iwer til den del af 
befolkningen, som tiibrin- 
ger hver fredag aften nede 
p3 den lokale Bodega og 
fir et slag billard, men sy- 
nes ikke rsgtig at pengene 
sl3rtil i hverdagen ,ja s3 er 
dettespil skabt lige til dig. 
SpiUet hedder Angle Ball 
og g3r kort og godt ud p3, 
at du ska! knalde bailer, s3 
det forsl3r. 

At spille billard p3 et seks- 


kantet bord er faktisk 
utrolig morsomt. specielt 
hvis du har en levende 
modstander. Det er hver- 
ken skomager, fortsat el- 
ler trebandecarambote, 
men derimod rigttg ameri- 
kansk billard - snookerom 
du vil - hvor du ska] skyde 
5-6 bolde i hul. Nu er det 
vel og maerke ikke lige me- 
get hvilke bailer, du skyder 
i hul. Der findes nemlig en 
sort bai, som absolut ikke 
m3 ryge i hul f0r til sidst, 
da dette vil gi' en god 
h3ndfuld point til mod- 


dette ogsa vil gi' point til 
modstanderen. 

Hver bal er maerket med et 


nummer. og i Angle Balt er 
det lige meget i hvilken 
raekkef03ge disse skydes i 
hul. Deterdetenested3rli- 
ge traek ved spillet, efter- 
som at dette taeller i 
virkelig snooker (ameri- 
kansk billard). 

I starten af spillet har du 
forskellige muligheder. 
F.eks, kan du spille mod 
computeren, hvilket ikke 
er saerlig skaegt, da du ef¬ 
ter 3-4 spil lynhurtigt vil 
kunne sl3 computeren 
uanset svaerhedsgrad. 
Herudover kan du vaelge 
1-player (hvor du spiller 


alene, en slags 0velse) eller 
2-player som klart er det 
sjoveste. Herudover kan 
du vaelge mellem 24 for- 
sketlige opstillinger eller 
du kan selv lave helt din 
egen personlige opstilHng. 
Dette foreg3r ved hjaelp af 
joystick'et, hvor du kan 
flytte rundt p3 balleme og 
place re dem netop der, 
hvor du 0nsker, de skal $t3. 
N3r du har lavet din favo- 
rit-opstilling, kan du s3 
gemme den for senere at 
loade den frem igen og 
spille. Fin finte. 


skaeimen vaelge den bal, 
du tfnsker at skyde i hul. 
N3r dette er gjort. findes 


der 0verst p3 skaermen en 
bal P hvorp3 du - igen ved 
hjaelp af joystick og en 
marker - bestemmer, hvor 
pi bal len du 0nsker at ram- 
me. PS denne m3de kan du 
f.eks. lave venstreskru. 
h0jreskru osv P 
Herefter er s3 bare tilbage 
at bestemme, hvor h3rdt 
slaget skat vaere. Og det 
g 0 r du med en afbilledet 
billard -k® ude 1 h0jre side 
af skaenmen, som du skal 
hive tilbage. Tilbage er s3 
kun at trykke pi fire og s3 
ellers bede en lille bon til 
vorherre. 

Du kan misse tre gange, 
men efter den tredje gang 
er du yt. Computeren fin¬ 
der selv baneme i forskeh 
lig raekkef0lge. Du kan 
f.eks. fi en utrolig svaer ba¬ 
ne og si bagefter igen en 
meget let, hvilket absolut 
g0r spillet meget spaen- 
dende. 

Grafik, lyd og "action" er i 
top, ogjeg tilbragte i hvert 
fald mange sene natteti- 
mer med Angle Bail - det 
sl3r(naesten) Bennys Bon- 
de Bodega. Eller sagt p3 en 
anden m3de: 

***** 


SLAP BORG- 
KRIG 

Ore Attack {Top Ten) 

Din opgave i Ore Attack 
g3r ud pi. at du skal for- 
svare din borg mod frygt- 
indgydende angribere. Til 
din hjaelp har du en raekke 
kampesten og kogende 
olie, som du kan kaste ned 
over dem. Men det skal gi 
hurtigt - rigtig hurtigt 
endda, for de kommer i tu- 
sindvis. Og si er den sag ik¬ 
ke sjovere. 

Ved hjaelp af dit joystick 
skal du fise ud til hdjre og 
venstre for at hente sten, 
og nir denne ration er 
brugt f3rdu kogende olie 
til din hjaelp. hvilket totalt 
udrydder alle angribere. 
For at angriberne skal ni 
op til kanten af din borg, 
skal de sarnie 3 stiger. Lyk- 
kes det dem at fi samlet 
en stige, forsvinder dine 
sten til fardel for et svaerd, 
som du skal bruge til naer- 
kamp mod dine angribere. 
Lykkes det dig at slagte 
dem, f3r du dine sten tilba¬ 
ge, og si skal du ellers 


smadre deres stige til 
ukendelighed. 

Efter en raekke baner, skal 
du ogs3 tit at kaempe mod 
Ninjaer, som kravlerop ad 
vaeggen, samt angribere 
med ambr0st. 
0verstf3rdu info om, hvor 
meget du er skadet 
(9-frisk som en hav0rn til 
1-d0d som en si Id), og 
har fjenden gjort for me¬ 
get kil p3 dig, misterdu et 
af dine to liv. Ekstra liv sco¬ 
res ved 20.000. 

Tynd handling, d3rlig pro¬ 
grammering, lousy game, 
* * 


HAN KOM, 

hansA, 

HAN SK0D 

Outlaws (Ricochet) 

For mange 3r siden kom en 
raekke maend ridende fra 
0st, og med dem kom ter¬ 
ror og 0delaeggetse. Ingen 
kunne f0le sig sikker mere, 
ingen familie var komplet, 
kvinder blev votdtaget og 
ingen mand kunne f0le slg 
frt. By efter by blev plynd- 
ret og antallet af sheriffer 
kunne taelles pi kirkeg3r- 
dene efter denne skraek- 
indjagende bande havde 
vaeret pi "bes0g\ 

De blev kaldt The Outlaws. 
Mange m3neder gik, men 
si en fuldm3ne-nat si man 
langt derfra en ensom 
cowboy. Han havde intet 
navn og ingen fortid. Hans 
mission var at udrydde 
The Outlaws. 

Han blev kaldt den Ensom- 
me Rytter. 

Og he kommer du si ind i 
billedet. for du skal guide 
den ensomme rytter [gen- 
nem 0demarker og byer 
Ved hjaelp af joystick'et 
skal du styre hesten - om 
den skal ride i galop, sprin¬ 
ge over forhindringer som 
f.eks. braekkede grene, 
hvilken vej og hvor hurtig- 
langsom. den skal ride. 
Herudover skal du ogs3 
styre skudduelleme, som 
vil opst3 under dtn fare- 
fulde faerd. 

Sksermens nederste del er 
forbeholdt informationer 
om dine point eventuel 
highscore og dine liv, 
Spillet tager sit udgangs- 
punkt ved en 0demark. 
hvor en del af banditteme 



standeren. Ej heller m3 du 
skyde din hvide bal i, da I 


F 0 r du skyder, skal du ved 
hjaelp af en minimark0r pi 
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bor i et stort hus. Disse 
skal du udrydde for heref- 
ter at komme videre tii 
endnu en ademark fyldt af 
indianere som forspger at 
udrydde dig med deres 
dadbringende pile. Denne 
bane indeholder endnu f)e- 
re banditter og forhindrin- 
ger, si du har brug for hele 
din koncentration. 

Nir du si langt til at klare 
denne bane med, kommer 
du ind til Dodge City, hvor 
det endelige opgar med 
banditteme vil finde sted. 
Her skal du passe pi, at du 
ikke skyder civil befo lkn i n - 
gen i stumper og stykker, 
men derimod kun The 
Outlaws. 

Du har tre liv til at gen- 
nemfare din mission, si 
det gaeider om at vaere 
hurtig pi aftraekkeren. 
Grafikken, lyden og hand- 
lingen er helt i top. Kpb 
dette spil eller fi besog af 
The Outlaws. 

★ ★ ★ ★ ★ 


ATOM- 

ADVENTURE 

Rigels Revenge 
(Bulldog) 

Vi spoler lige tiden en tand 
titbage til det 22. Srhun- 
drede, Din planet har net- 
op vundeten sejrovernog- 
le rebeller og fremtiden ser 
lys og dejlig ud - INDTILdu 
en dag bliver tnformeret 
om T at en sktar 
videnskabsprofessor (Ri - 
gel) har opfundet en dom- 
medagsmaskine... 

Din opgave nu er at finde 
denne masklne og 0delaeg- 
ge den, Du er blevet udsta- 
tioneret blandt planetens 
topelite-krigere, og s3 g3r 
det ellers deruda’ i dette 
storsl^ede adventurespiL 
Tiden erdin stdrstefjende. 


men heldigvis er der ind- 
Lagt kommandoen Walt 
(vent), du hartid til at 
taenke dig om, uden at 
dette bliver Indregnet i 
den aktuelle tid. 

Rigel's Revenge indehol- 
der et ret omfattende ord- 
valg, dog ikke a la Pawn el¬ 
ler Infocom. Du har mulig- 
hed for at gemme dit spil 
til senere brug, og det vil 
du helt sikkert f3 brug for, 
for det er virkelig et spil. 
som kraever noget af de 
sm3 grl 

Der er nogle virkelig flotte 
scener/bllleder, hvor du 
har mulighed for at zoome 
ind pci forskellige ting, 
som du menervil have be- 
tydning senere i spillet Do 
it to it, 

★ ★ ir ★ 


EN TUR PA 

mAnen 

G-Man (Code Masters) 

G-man er det naeste spil i 
raekken, og denne gang ta¬ 
per vi turen op i rummet 
naermere betegnet M3- 
nen, som bestir af 10 for¬ 
skellige iandskaber med 
hver deres svaerhedsgrad. 
Til din hjaelp har du f^et 
monteret en minihell- 
kopter p3 ryggen. Minihe- 
likopteren skaldu brugetil 
at komme over klpfter, 
miner m.rm Efter hver ba¬ 
ne, venter der et trans- 
portskib, som vil bringe 
dig videre til det naeste 
landskab. 

Undervejs vil du have mu¬ 
lighed for at finde ammu¬ 
nition til din specialkon- 
struerede lasergun samt 
benzin til din miniheli- 
kopter. Tiden er din stpr- 
ste fare: N3r du ikke hen tii 
dit transportskib inden ca. 
1 minut er din mission 


ovre, og du kan begynde 
helt forfra igen, D0r du un¬ 
dervejs, bliver der trukket 
10 sekunder fra din reelie 
tid og s3 handler det ellers 
bare at flyve deruda 1 med 
h£bet i behold, 

Bruger du din benzin for 
hurtlgt, har du ikke en 
chance og ligeledes hvis du 
bliver ramt af et jord-til- 
jord-missil eller afen alien, 
G-man h 0 rer ttl den bedre 
ende af rumspillene, og da 
grafikken og lyden ikke er 
allervaerst fSr det lige med 
n0d og naeppe 31 /2 stjer- 
ne. 


DANSK GEN- 
UDSENDELSE 

The Vikings (Kele-Line) 

S3 kom The Vikings ogs3 
som billigspil fra det tidli- 
gere s£ kendte (eller skulle 
vi sige berygtede) Kele-Li- 
ne. 

Handlingen, som m3 siges 
at vaere ganske original, 
qfr ud p3, at du i bedste 
Rambo-stil skal befri din 
dronning fra nogle gru- 
fulde banditter. Dit navn er 
Erik og du er boss for en 
raekke vikinger i Sr 1100. 
En tidlig morgen Lander du 
p3 0 en Stoney Island, en 
velbevogtet engelsk 0 , 
Med dine 0red0vende 
krigsr^b og dine bare nae- 
ver g&r du sS i gang med at 
udrydde de engelske bar- 
barer. alt i mens du holder 
0jnene Sbne for ting, som 
du dels skal bruge som 
hjaelpemidler p£ Death 
Island -0en t hvor din dron¬ 
ning holdes indespaerret 
Af nyttigt grej til gutter- 
maend kan naevnes et 
svaerd. et skjold, en stige 
osw 

N3r alle disse ting er ind- 
samlet, skal du skynde dig 
tilbage til dit vikingeskib 
og sejle videre til Death 
Island. Her skal du udplyn- 
dre britemes hovedfaest- 
ning og finde din vej gen- 
nem en labyrint, hvor du 
skal stjaele skatte og alter- 
vin. Til sidst,, nej, det vil 
jeg ikke fortaelle om - det 
kan du selvfinde ud af, hvis 
du k0berThe Vikings. 
Vikings byder pci action fra 
a til 3, og grafikken og ly¬ 
den g^rrent ind p3 compu¬ 
ters kaermen, Isaernu, hvor 


S0ren Gr0nbechs spil kan 
erhverves for under en 
halvtredser (og ikke som 
for 179,-). 

★ ★ * ★ 


BILLIGT 

BANANSPIL 

Helldrop {Top Ten) 

Navn: Joe Starbuck, Opga¬ 
ve: Kastforsyningernedtil 
medarbejdere i den Molda- 
vianske Ambassade. 

Det er kort og dirligt, 
hvad Helidrop gir ud pi 
Fpler du, at du er mand 
nok til denne opgave, Sci fis 
ind i helikopteren, start 
den og begynd din fare- 
fulde rejse over det Molda- 
vianske landskab, imens 
du undgir angribende he- 
likoptere og kanonkugler. 
Fpr du nir dit ml, skal du 
forst samle forsyningeme 
til ambassaden op ved 
simpelthen at flyve hen- 
over en rampe, hvorpi dis¬ 
se forsyninger stir. Heref- 
ter kaster du disse ned pi 
ambassadens tag, og fly- 
ver videre til den naeste ba- 
nanrepublik og gpr det 
samme igen og igen og 
igen og igen og igen, indtil 
du bliver si traet og irrite- 
ret, at du til sidst brsekker 
bindet i stykker eller be- 
gynder at laese bdrsnote- 
ringeme fra i gSr. 

Der bliver praktisk taget 
ikke budt pi en klap i dette 
spil andet end angribende 
helikoptere, og hvis man 
flyver helikopteren helt op 
til toppen af skaermbille- 
det, er du faktisk totalt 
uskadelig. 

Grafikken og lyden er mid- 
delmidig og handlingen er 
snoorrkkk. 

★ 


KRYDSER OG 
BOLLER 

Saracen (Americana) 

Saracen er egentlig et un¬ 
derlet spil. Trods den me- 
get dlrlige grafik og scroll- 
ning er det faktisk ganske 
morsomt, 

Handlingen gir ud pi, at 
du skal bane dig vej gen- 
nem diverse underlige la- 
byrinter som er staerkt be- 
vogtet af nogle underlige 
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kors, som ifplge instruk- 
tioneme skal ligne Sara¬ 
cen's vagtposter. Et eller 
andet sted vil du stpde pi 
vagtchefen, som pi skaer- 
men naermest ligner en 
maerkvaerdig afrikanskgu- 
rumaske. Denne (eller om 
du vil: ham) skal du skyde 
ihjel ved at placere en 
bombe ved siden af ham, 
og si ellers skyde en pii 
mod bomben. Ja, jeg mi 
tilstl det lyder lidt under- 
ligt, men sidan er det nu 
en gang. Unasgteligt lidt 
bizart... 

Vlsse dele af labyrinten er 
afliste, og for at kunne 
komme videre, skal du 
(selvfolgelig) finde en npg- 
le. Herudover skal du pas¬ 
se pi, at du ikke stir for 
taet pi en bombe, hvis du 
pnsker at spraenge den i 
luften, og ligeledes skal du 
passe pi ikke at blive taget 
af vagteme. 

Jeg fatter ikke, hva’ pok- 
ker spillet har med "hellige 
riddene' at gore, for grafik¬ 
ken bestir udelukkendeaf 
krydser, boiler og firkan- 
ter. Men OK, det hele er 
ganske skaegt at spiile. da 
der er et utal af rum, du 
skal udforske. 

★ ★ ★ 


RA.S OVER 
FELTET 

Talladega (Americana) 

Elsker du fart og Isekre d3- 
ser pS hjul, ja s3 er her et 
tilbud tii dig. Talladega 
hedder det, og s3 har vi 
strax lugtenaf benzin I nae- 
seborene. 

Din aerkefjende King Ri¬ 
chard har vundet 200 
Grand National I uendeiige 
tider og modlg som du jo 
evig og altid er. vover du at 
tage udfordnngen op mod 
ham, 

Det fprste, du skal tage 
stilling til, er, om du 0n- 
sker en let eller en svaer ba¬ 
ne, N^r dette s£ er gjort, 
skal du kvalificere dig til 
det rigtige 10b, Det sker 
ved at pr0vek0re en bane, 
hvor fejl og din gennem- 
snitshastighed afg0rer. 
om du er en mand med heir 
pci brystet eller en total 
amat 0 r i bedste Hans Hen¬ 
rik stiL 

Selve betjeningen erpaere- 




let: ved tryk p3 Fire udlfts- 
er du din specialbyggede 
turbo og et ryk tilbage p3 
joysticket S0rgerfor, at du 
bremser. Herudover ska] 
du s3 "kun" taenke p3 at 
styre uden am dine mod- 
standere, samt konstant 
checke, hvor meget daek 
du har tilbage p3 din racer, 
hvor meget benzin du har 
tilbage i tanken samt om 
du har nogen motorpro- 
blemer, Sker det at du kp- 
rer tpr for benzin, er du 
ude af I0bet permanent. 
Derfor b0r du engang imel- 
lem Mre i pit (et mini- 
vaerksted) for at f3 kiaret 
eventuelle problemer. 

Du bliver konstant infor- 
meret om dine point, 
hvordan din placering er. 
hvem der ligger foran dig 
samt hvem der egentl ig fd- 
rer ]0bet 

Der er ca, 30 forskellige 
baner, du skal dr$ne igen- 
nem. og du vil lynhurtig 
finde din egen taktik, n3r 
du skal overhale dine kon- 
kurrenter, 

Grafikken er i 3-D, er gan- 
ske paen og ogs3 iyden er 
ret flot s3 alt i alt er Talla¬ 
dega et spit, jeg klart kan 
anbefale de fartglade 
spritbi lister, 

★ ★ ★ ir 


HJERNE- 
GYMNASTIK 
FOR VIDERE- 
KOMNE 

Dragon Skull (Ricochet) 

"P3 min sidste rejse n3ede 
jeg endelig langt om laenge 
til Skelet-0en. Min S 0 gen 
efter det onde skelet m3 
siges at have vaeret succes- 
fuld, Men der var en ting 
som sagde mig, at det on¬ 
de skelet vidste, at jeg hav- 
de sat mine fddder p3 bans 
0 ^ 

Uhyggen bredte sig yderli- 
gere, da man langt fra kun- 
ne h0re raedseissiagne 
skrig - formodentiig fra 
zombier. 

Da jeg befandt mig foran 
den kaempemaessige ind- 
gang til det onde skelets 
grotter. spurgte jeg mig 
selv: T 0 r jeg udfordre 
skaebnen eller skaljeg hel- 
lere ta' b3den tilbage og 
bes0ge faster Carla?" 
Tjaaaa. det er jo egentlig 
op til dig. men jeg tror 
umiddelbart at det er 
morsommere at udfordre 
det onde skelet end at 
drikke kaffe hjemme hos 
Carla, 

Dit navn er Sir Arthur Pen- 
dragon og din opgave er. 


at finde den onde skelet - 
mand og s3 ham ihjel - 
hvordan og hvorfor vides 
ikke, 

I din S0gen efter ham, vil 
du undervejs finde en raek- 
ke remedier s3som en 
skovl. en k3be, en sten 
osv., som du enten skal 
bruge for at komme videre 
i grotten eller til at forsva- 
re dig mod angribende 
kaempedrager eller opret- 
g3ende vagtmyrer, 

Du har fern liv til at gem 
nemfpre din dpdsensfarli- 
ge tur pi Hvert liv bestir 
af en sjael, som ved kon- 
takt med det onde skelets 
vagtposter aeder tidt af 
din sjael, indtil du til sidst 
falderdpd om. Godt game. 
★ ★ ★ ★ 


LANCSOM 

K0RSEL 

Grand Prix Simulator 
(Code Master) 

Grand Prix er ganske en- 
kelt rpvkedeligt - sagt 
uden at blinke. Det hen- 
vender sig for spaedb0m, 
som mangier oktan i blo- 
det. I stedet for at have 
speederen i bund, har de 
tnjkket h3ndbremsen og 
traeder p3 bremsen i ste¬ 
det for speedem - med an- 
dre ord: Der er nul kut p3 
drengen, 

Ja. ja, ja, jeg ved det godt: 
Code Masters selv er helt 
vilde for at g0re en masse 
reklame for dette spil og 
de har da ogs3 f3et en eller 
anden adelig filejs til at op- 
reklamere det. Men det 
hjaelper stadig ikke, Det er 
ganske enkelt ikke godt 
nok. 

Hvls vi fprst ser p3 grafik- 
ken, ja s3 bpr vi bruge en 
lup for overhovedet at 
kunne se racerbilene. Ba- 
nernes udformning er 
elendig, og du fdlger bi- 
leme i fugleperspektiv. 
hvilket man ikke just kan 
sige at vaere saerlig opfind- 
somt, eftersom man slet 
ikkef3rsuget i maven som 
f.eks. i Talladega, 

For det andet kan Iyden 
sammenlignes med at 
man trak en kat i halen. 
Det eneste, der her er 
vaerd at bide maerke i, er 
en synkroniseret stemme i 
starten af spil let. som tael- | 


ler ned fra 3. samt en 
0verd0vende larm, n3r bi- 
lerne k 0 rer uden for barri- 
kademe. 

For det tredje er action- 
maengden og afvekslingen 
minimal, selv om der An¬ 
des 12 forskellige baner. 

I mine 0jne er spil let lige til 
at smide ud i skraldespan- 
den, 

★ 


FINGEREN PA.. 
JOYSTICKET 

Bazooka Bill (Ricochet) 

Bazooka Bill er helt klart 
spi llet for de krigsgale indi¬ 
vider. 

Det g3r kort og godt ud pi 
at du - Bazooka Bill - skal 
redde General MacArthur, 
der har gemt sig p3 en 0 - 
hvilken 0 vides ikke, men 
hvis du ser i instruktioner- 
ne. f3r du 0je p3 et mini- 
landkort, hvor der er tre 
sm3 0er og en by. P3 disse 
per ligger der forskellige 
v3ben gemt, som er dig 
uundvaerlige, n3r du skal 
redde den stakkels Ma¬ 
cArthur. Af v3bentyper 
kan naevnes: Dine bare nae- 
ver som totalt kastrerer 
modstanderen, en kaste- 
kniv P en maskinpistol. en 
bazooka og en flammekas- 
ter-hvermed deresforde- 
le og ulemper (yessss. ze 
bazooka iz very nize!), 

P3 et tidspunkt vil du mi 
ske komme til en flyvesta- 
tion, hvor du lige kan "13- 
ne" enjetjagermed diverse 
ammunition, som simpelt- 
hen bare udrydder dine 
modstandere fuldstaen- 
dig. og modstandere har 
du nok af. Zuluer, banan- 
jaegere. soldater, spioner. 
lastbiler, jetjaegere, heiik- 
opter og andre rare ting. 
Bazooka Bill m3 klart siges 


at vaere svaerere end Ram- 
bo, dels p3 grund af din be- 
graensede ammunitions- 
maengde og dels hver en¬ 
kelt kamp, som virkelig 
kraever mandsmod. 

For en god ordens skyld 
b 0 rdet naevnes, atdetfak- 
tisk ikke er helt tosset, 
hvis du laegger en slagplan 
p3, hvordan du vil redde 
stakkels lille Mac fra d0- 
den. F.eks. skal dujo bruge 
en jet for at komme fra 0 
til 0 , du skal dels have sam¬ 
let nok med ammunition 
og v3ben osv,, osv. 
Bazooka Bill eretspil. hvor 
fingeren p3 joystick’et er 
det vigtigste. 

**** 


LOV& 

UORDEN 

Judge Dredd (Ricochet) 

Kriminale hersker over he- 
le verden, og vaerst er det i 
en stor by kaldet Mega Ci¬ 
ty. hvor kriminalitet er et 
Iiges3 almindeligt ord som 
penge. 

Din opgave er kort og 
godt: Unders0g hvor om- 
fattende kriminaliteten er 
og hvordan man udrydder 
den, 

I spillet vandrer du rundt 
blandtdel million indbyg- 
gere, hvoraf en del borihu- 
se og andre bor i underver- 
denen - dvs. i kloakeme. 
Til din hjaelp har du f3et 
udleveret en spedalkon- 
strueret motorcykel, en 
gun samt en minicompu¬ 
ter, hvorfra du hele tiden 
f3r informationer om nye 
episoder. Og husk: Du m3 
selv st3 til ansvar for det 
du gdr, n3rdu rydder op ef¬ 
ter de slemme drenge. 
Spillet minder en del om 
"En mand ser r0dt". dog 
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rigtig op at flyve. Du f3r lov 
til at se galaxer og mange 
underlige universe:. Med 
andre ord - endnu et spif 
blandt de tusimde, der om- 
handler det uendelige uni- 
vers, 

Det hele g3r ud p3, at en 
nyt solsystem er ved at 
dannes, hvilket udg$r en 
katastrofal trussel mod 
det gamle solsystem. Det- 


med den undtagelse, at 
grafikken er en paen smule 
ring ere. 

★ ★ ★ 


OP AT FLYVE 

Sunburst (Hewson) 

Med Sunburst kommerdu 


te betyder, at gaiaxen vil 
blive forskubbet og alt viE 
vaere et stort rod. Ren ka- 
ga 

Der m3 og ska] gores no- 
get nu, og hvem tror du 
har meldt sig frivilligt til 
denne farefulde ekspedi- 
tion: Rigtigt P dig selv! (Du 
har vundet en halv sk3l 
suppe. Sjovekaj). 

Hver bane bestir af en sol. 
omringet af forskellige 
sten-formationer. Disse 
formationer prover kon- 
stant at opbygge ny ener- 
gu s3 de kan nedbryde det 
gamle solsystem. Detvaer- 
ste af det heie er, at udfra 
stenene strommer millio- 
ner af dangerous aliens. 
Der er to typer aliens: En 
gron, som dnaner rundt 
med energikapsler. Og 
nog]e rode, som konstant 
prover at taere p3 DIN 
energi, Lykkes det dem at 
tappe al din energi er du 
tot, dead, dod, finite. 

Dem du skal koncentrere 
dig mest om, er de gronne 
aliens, for hver gang du 


skyder en af disse, taber 
den noget energi, som du 
omg3ende ska] sam]e op. 
Lykkes det dig at f3 samlet 
s3 meget energi som mu- 
ligt, vinder du. og det ny- 
opst^ede soisystemeks- 
ploderer, Herefter g3r du 
videre til naeste level. 

Alt i alt er det mSske et 
meget morsomt spil, men 
jeg m3 tilst3, kaere laeser, 
at mine favoritter mestfo- 
reg3r nede p3jorden. 

★ ★ ★ 


PONG SA DET 
BATTER 

Super Star Ping Pong 
(MAD.) 

Er du til bordtennis, si er 
dette spil bare ping, pong, 
dynamolygte. 

Reglerne glr after de in- 
temationale bordtennis- 
regier - du spil ler til 21 po¬ 
int, hvorserven skifterved 
hver 5, Nlr begge spillere 


20 point, skal du spille 
videre. indtil en af jer 
vinder over den anden med 
2 overskydende point. 

Du kan bide spilie single- 
og doublebordtennis, og 
endvidere har du mulighed 
forat bestemme, om du er 
pi niveau med dem nede 
fra ungdomsklubben eiler 
om du er en ny verdens- 
mester in spe. 

1 starten af Ping Pong skai 
dudelsvaelgemellem 1 el. 

2 player, svaerhedsgrad 
14, smashstyrke, hastig- 
hed. laengden pi kampen, 
batvalg og hvilken side du 
pnsker at stl. 

Grafikken og lyden er ud- 
maerket. og du vil sikkert 
spille det mange gange, 
hvis du tilfpjer det til din 
samling. Derfor: 

***★ 


’’EXPERT” modul 
C 64/128 

Det nye SUPER CRACKER modul, 
som "knaekker” naesten a He pro¬ 
grammer - b3de tape og disk. EX¬ 
PERT modulet skal ikke bruges n&r 
du senere skal loade det "knaekke- 
de H program indf EXPERT modulet 
ieveres med en utility diskette, der 
hele tiden opdateresf Din EXPERT 
bliver derfor aldrig for gam me!. 

DANSK vejlednmg kr.' 478-00 
"SUPER 5 TURBO" 

Modul tit din C 64/128 

Her er alt det turbo, du har brug for 

pA et stik, 

in deholder: 

Diskturbo (6 x hurtigere) 

Tapeturbo II (10 x hurtigere) 

ABC FLASH (den kendte) 

ABC FLash v3.0 (saver direkte fra 
b£nd til disk?) 

Tapetur bo V (klarer op til 214 bJokke) 
Elektronisk romswitch optager ikke 
hukommeJse 

Resetknap - Menustyret - DANSK 
vejledning 

Et dansk kvalitetsprodukt med 1 Ars 
garanti, 

KUN kr.: 248.00 

Le$ & Hobby 

JEPIMBANEGADE 42 
TLF 0B231G98 
GIRO 2 43 02 03 
9460 BROVST 

Ved forudbetafing check/giro gratis for- 
sendetee, Postopkrsevning kr. 20 00. 


+ * + * + 


PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Tils COMMODORE 64/128 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 


* Fri leje af 1. program 

* lOOvis af programmer 

* Ingen leje/k©bepligt 

* K a t a t og 

************************** 
* SPIL 

* PATARASER * SPROG 
* TBKSTBEHANDLING 
* UDDANNELSE 

KUN originate; PROGRAMMER 
MED FULD DOKUMENTATION 

BLIV TANER FOR 70 KR, 
Vedlsg bel^b el. indsaet 
GIRO 2 36 56 50 
Vi sender straks kata log 


NAVN; 

ADFESSE: 


COMPUTER: _ 

SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 K0BENHAVN S. 

LEJ~ 

PROGRAMMER 


Nyt I NAESTE NUMMER 


Rolig nu. SOFT er 
snart hos dig igen. 

FAKTISKALLEREDE 
DEN 21. APRIL'88! 


- er proppet med 
spaendende nyt . . . 


Tag med Morten Strunge Niel¬ 
sen pa besog i de store arcade- 
spillehaller verden over. 


Pokes, tips og tricks. 

Og 

meget 

meget 



MJ 
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Rul ned for 
vinduerne 
I din 64’er 
og kom til flere 
k reef ter med - 


THE FINAL CARTRIDGE 




r® 


/Egte vinduer og 
PuthDown menuer 
som pi en Amiga 

Via vmduer og pu If-down menuerfAr 
du t med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og funktioner. Bl.a. forskel- 
lige printer-Interfaces, BASIC-tool- 
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som vaelges direkte fra en menu* 
bjaelke foroven pA skaermen. Der 
kan Abnes ef ubegraenset antal vin¬ 
duer - pA en gang. Vinduerne kan frit 
flyttes rundt pA skaermen, og som 
standard findes: 

Preference-vindue 

til valg af port for mus og joystick 
mus- og joystickhastighed, skgerm- 
farver m.m, 

»LCD«-calcutator 

Indtastning via mus, joystick eiler 

tastatur. 


Notesbog 

Nem tekstbehand termed proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
Dl RECTOR Y-OISKTAPE-PRINTER 
tit hurtig,. direkte betjening af alle 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at fryse - 
og fortssette naesten alle C64-pro- 
grammer, sA der kan tages back-up 
pA disk eller tape - automatisk. 

Centronlcs/Serlel/RS 232 screen- 
dumps 

forkomplet A4 udskrivning* udskriv- 
ning af interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pulldown menuer 

Nassten alle kommandoer og funk¬ 
tioner, som ikke vaelges via et vin- 
due, kaldes direkte fra menu-bjael- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 


Renumber * Auto * Delete * Old * 
Help * Kill * Find * Replace * Fast for¬ 
mat * Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps * Sprite editering og 
stop/start af listning. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER' 

Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
refoades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60 K pA 15 sek. (disk). 


Copyright and registered trademarks 
Rjsktl b.V., Home & Personal Computers 
Wolphaertsbocht 236, 303? MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN, MARS r A - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC, VEVELSTAD - 02867720 
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*pit m 


Otte Ocean hits samlet I e.i 
kasse, MAGNIFICENT SEVEN 
indeholder S fremragende 
spit, her blot: HEAD OVER 
HEELS / COBRA / SHORT 
CIRCUIT / FRANKIE GOES 
TO HOLLYWOOD / ARKA- 
NOID / W1ZBALL / GREAT 
ESCPAPE / YIE AR RUNG 
RJ. Alle S til en fuldstaan- 
dlg vanvittig pris. MAG¬ 
NIFICENT SEVEN er klar 
til din Commodore 64 
og AmstracL 




["Wore 64 ae - plat* 

* ogtil *n£l 


trim 

‘ Se den , 


ca «ua/(y 











